@
L conmi |

Indicazioni per la SicUrezza .....................cccoovreneennd 32
Contenuto della confezione ...

Indicazione tecnica per il montaggio
Awviso importante
Istruzioni di montaggio ..
Guardarail e appoggi .
Allacciamento elettrico .

Componenti degli autoveicoli...................................... 33
Connessioni................

Elementi di comando _ .
Preparazione per lo start .
Codifica / programmazione delle
vetture sui relativi comandi manuali
Funzione di scambio corsia
Funzione luce On/Off . ..........
Funzionamento del gioco con 6 auto .. .
Codifica/programmazione Autonomous Car .
Codifica/programmazione Pace Car ... ...........................
Impostazione della velocita base delle vetture ... ..
Impostazione del comportamento in frenata delle vetture
Impostazione del livello del carburante
Blocco dei tasti per impostazioni
Funzione Pit Lane estesa,

Sound ON/OFF ...

Funzione reset .36
Funzione risparmio corrente, . ... 37
Programmazione auto da DIGITAL 132 a Evolution (analogico) . 37
Sostituzione di contatti striscianti e linguetta guida . ........... . 37

Sostituzione dellasse posteriore
Manutenzione € Cura......................cccccceeeeeeiiiiiiiiii
Rimozione dei disturbi/Tecnica di guida . .
Dati tecnici

Benvenuti

Benvenuti nel team Carrera!

Le istruzioni per I'uso contengono delle informazioni importan-
ti relative al montaggio e Iimpiego del vostro autodromo Carrera
DIGITAL 132. Leggere quindi queste istruzioni per l'uso accurata-
mente e custodirle per una successiva consultazione. In caso di
domande di chiarimento contattate la nostra distribuzione o visitate
il nostro sito Web: carrera-toys.com

Controllare la completezza del contenuto e I‘eventuale presenza di
danni dovuti al trasporto. La confezione contiene anche delle infor-
mazioni importanti e quindi deve essere anche conservata.

Vi auguriamo buon divertimento con il vostro autodromo Carrera
DIGITAL132.

Indicazioni per la sicurezza

* AVVERTENZA! Non adatto a bambini di eta inferiore ai 36 mesi.
Pericolo di soffocamento per ingestione di pezzi piccoli. Attenzione:
pericolo di schiacciamento dovuto al funzionamento.

* AVVERTENZA!

Questo oggetto contiene magneti o componenti magnetici. Un ma-
gnete che si attacca a un altro magnete o a un oggetto metallico
allinterno del corpo umano pud provocare lesioni gravi o mortali.
In caso di ingestione o inalazione di magneti, richiedere immediata-
mente assistenza medica.

« |l trasformatore non & un giocattolo! | collegamenti del trasformatore
non devono essere cortocircuitati! Informazione per i genitori: Il trasfor-
matore deve essere regolarmente controllato per 'eventuale presenza
di danneggiamenti dei conduttori, della spina oppure del contenitore!
Usare il giocattolo solo con i trasformatori raccomandati. Nel caso in
cui il trasformatore dovesse essere danneggiato, questo non deve pill
essere usato. Usare la pista solo con un trasformatore. Quando il gio-
cattolo non viene utilizzato per intervalli di tempo relativamente lunghi,
si consiglia di staccare il trasformatore dalla rete di alimentazione. Non
aprire il contenitore del trasformatore e dei regolatori della velocita!

Avvertenza per i genitori:

| trasformatori e gli alimentatori per giocattoli non devono essere
considerati a loro volta giocattoli. | bambini ne possono fare uso solo
in presenza dei genitori.

* Controllare regolarmente la pista e gli autoveicoli per la presen-
za di eventuali danni dei conduttori, spine e contenitori! Sostituire
i componenti difettosi.

* La pista non & idonea per 'impiego in ambienti aperti oppure in
ambienti umidi! Mante-nere i liquidi ad una distanza di sicurezza.

* Non mettere parti metalliche sulla pista, onde evitare dei corto-
circuiti. Non mettere la pista nelle immediate vicinanze di oggetti
delicati, poiché 'eventuale autoveicolo scaraventato fuori dalla pista
potrebbe provocare dei danneggiamenti.

* Prima di eseguire la pulizia o la manutenzione estrarre la spina
elettrica! Per la pulizia utilizzare un panno umido, non usare solventi
o prodotti chimici. Se la pista non viene utilizzata, custodirla in un
luogo protetto dalla polvere e asciutto, 0 meglio ancora nel cartone
originale.

* Non azionare I'autopista all'altezza degli occhi o del viso, le auto
in corsa che sbandano ed escono dalla carreggiata possono pro-
vocare lesioni.

* L‘uso improprio del trasformatore puo causare scosse elettriche.

+ Il giocattolo pud essere collegato solo ad apparecchi della IEI
classe di protezione II.

o |l giocattolo pud essere usato solo con un trasformatore per
giocattoli.

* Non usare con trasformatori regolabili!

* Se il cavo di connessione allarete di questo apparecchio & dan-
neggiato, per evitare pericoli deve essere inviato al servizio assis-
tenza della ditta Carrera o sostituito da una persona opportuna-
mente qualificata.

Avviso:
Le vetture e 'unita di controllo possono essere rimesse in funzione
solo quando sono completamente montate.

I montaggio pud essere eseguito solo da persone adulte. Questo
apparecchio puo essere utilizzato da bambini dagli 8 anni in su e da
persone con ridotte capacita fisiche, sensoriali o mentali o con scar-
sa esperienza e conoscenza, a condizione che siano sorvegliate o
istruite sull'uso in sicurezza dell'apparecchio e ne comprendano i
pericoli. Ai bambini & vietato giocare con 'apparecchio. La pulizia e
la manutenzione da parte dell'utente non devono essere effettuate
da bambini senza supervisione. E necessario istruire il bambino af-
finché non ricarichi e non tenti di ricaricare le batterie non ricaricabili
in quanto sussiste il rischio di esplosioni.

Indicazione tecnica per il montaggio

Rotaia di raccordo + Control Unit

Doppio scambio ingresso

Doppio scambio uscita

Ricevitore ad infrarossi:

Sullo scambio che ha funzione di ingresso DEVE
trovarsi il ricevitore ad infrarossi (diodo scuro)

o000
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Avviso importante

Guardarail e appoggi

Componenti degli autoveico

-
DIGITAL132
Carrera DIGITAL 132 EVOLUTION
e ]

Si prega di considerare che Evolution (sistema analogico) ed Carrera
DIGITAL 132 (sistema digitale) sono due sistemi distinti e completa-
mente autonomi. Desideriamo sottolineare espressamente di sepa-
rare i due sistemi durante l'allestimento della pista. Vale a dire che
in un tratto non deve essere presente alcun pezzo di collegamento
di Evolution con il pezzo di collegamento incl. Black Box di Carrera
DIGITAL 132. Neanche quando solo uno dei pezzi di collegamento
(pezzo di collegamento Evolution o pezzo di collegamento Carrera
DIGITAL 132 incl. Black Box) & collegato all'alimentazione elettrica.
Inoltre, in una pista Evolution non possono essere montati neanche
tutti gli altri componenti di Carrera DIGITAL 132 (scambi, contagiri
elettronico, Pit Lane), vale a dire quindi che non possono essere
utilizzati in modo analogico. In caso di inosservanza delle avverten-
ze riportate sopra non € possibile escludere che i componenti
Carrera DIGITAL 132 si possano rompere, in questo caso non si ha
diritto ad alcuna prestazione di garanzia.

Istruzioni di montaggio

o <4
[S— —%]
i‘l —) (3] <=

© + O + © Prima del montaggio inserire le clip di collegamen-
to nella rotaia come illustrato nella fig. €. Unire le rotaie su una
base piana. Muovere le clip di collegamento come nella fig. @ in
direzione della freccia fino a che si sente lo scatto d'incastro. La
clip di collegamento pud essere inserita anche in un secondo mo-
mento. Lo sblocco delle clip di collegamento € possibile in entrambe
le direzioni premendo semplicemente verso il basso la linguetta di
serraggio (vedi fig. @).

O Fissaggio: Per il fissaggio degli elementi della pista su una
piastra/pannello vengono utilizzati i sistemi di bloccaggio (N. art.
20085209) (non compresi nella confezione).

Nota:

| tappeti non costituiscono una base di appoggio ideale, a causa
della carica statica, la formazione di peluggine e la facile infiam-
mabilita.

@ Guardrail: Lapplicazione dei supporti per i guardrail viene ese-
guita sollevando il bordo della pista.

O + O Montaggio dei supporti in tratti sopraelevati: Inserire la
parte superiore con il giunto sferico e con il pero nelle sedi con aper-
tura quadrata sulla parte inferiore della carreggiata. Con i pezzi inter-
medi si possono allungare i supporti. E possibile anche fissare con
viti le basi dei supporti (le viti non sono comprese nella confezione).

© Montaggio dei supporti in curve inclinate: Per le curve incli-
nate sono contenuti nella confezione degli appoggi obliqui di lunghez-
za corrispondente. Usare gli appoggi di altezza fissa per 'entrata e
I'uscita dalle curve. Inserire le parte superiori dei supporti nelle sedi
rotonde apposite di cui dispone la parti inferiore della carreggiata.

Allacciamento elettrico

(1] Collegare la spina del trasformatore alla Control Unit.
@ Collegare il comando manuale, fornito a corredo, al Control Unit.

Nota: Per evitare eventuali cortocircuiti e scosse elettriche, il gio-
cattolo non deve essere collegato con nessun apparecchio elettrico,
spine e cavi esterni oppure con altri giochi o oggetti esterni. La pista
per gare automobilistiche Carrera DIGITAL 132 funziona in maniera
perfetta solo con untrasformatore originale Carrera DIGITAL 132.

Usare linterfaccia PC (PC Unit) solo in collegamento con la PC
Unit Carrera.

Carrozzeria, spoiler
Motore

Pneumatici

Asse posteriore

Chassis

Linguetta guida

Doppio contatto strisciante
Asse anteriore

Placca del veicolo con commutatore
Placca di luce anteriore
Placca di luce posteriore

86000000000

Avvertenza: la struttura delle vetture dipende dal modello.

Il codice dei singoli pezzi non puo essere usato come numero
d‘ordine.
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Connessioni

Funzione di scam corsia

LAP-  PC-UNIT
COUNTER

o 66 6 0

Connessioni (da sinistra a destra):

@ Connessione per il contagiri 20030342

@ Connessione per I'unita PC o per il conta giri 20030355
0 App Connect 20030369

© Connettore 1 per comando manuale, scatola di estensione
del comando manuale o ricevitore WIRELESS+

@ Connettore 2 per WIRELESS Tower 20010108

@ Connettore 3 per comando manuale

© Connettore 4 per comando manuale

@ Connessione per alimentatore DIGITAL 124 / DIGITAL 132

Indicazioni generali sui connettori 1-4:

Se si usa un ricevitore WIRELESS+, questo deve essere collegato
al connettore 1. A scelta pud essere collegata una seconda torre
WIRELESS 20010108 al connettore 2. Se si usa solo il ricevitore
WIRELESS+, il connettore 2 non deve essere occupato.

Sui connettori 3 e 4 possono poi essere usati comandi manuali col-
legati via cavo. Assicurarsi che questi utilizzino gli indirizzi 5 e 6.

Se viene usata una scatola di estensione del comando manuale
20030348, deve essere collegata con il connettore 1. L‘associa-
zione degli indirizzi delle vetture avviene poi come indicato qui di
seguito:

* Scatola di estensione del comando manuale = indirizzi 1, 3 e 4
* Connettore 2 = indirizzo 2

«  Connettore 3 = indirizzo 5

o Connettore 4 = indirizzo 6

NB:

la combinazione sistema WIRELESS e scatola di estensione del
comando manuale non & possibile!

Elementi di comando

SOUND ON/OFF

ENTER

ESC
(4) (3)

(5] (6]

N2

(7] (8]

Interruttore ON/OFF

Interruttore per la funzione rifornimento

Tasto avvio per l'inizio della gara / tasto di conferma per la
programmazione

(4) Tasto per pace Car/ interruzione della programmazione
(5) Tasto per Iimpostazione della velocita base

(6) Tasto per Iimpostazione del comportamento in frenata
(7) Tasto per Iimpostazione del livello del carburante

r lo start

Questa vettura Carrera DIGITAL 132 & armonizzata in modo ottima-
le ai sistemi di piste Carrera 1:24.

© + O Posizione ottimale del contatto strisciante:

Per una corsa ottimale e continua, aprire leggermente a ventaglio
I'estremita del contatto strisciante 3 e piegarla verso la rotaia,
come da ill. @. Solo l'estremita del contatto strisciante dovrebbe
essere in contatto con la rotaia e pud essere tagliata leggermente
se consumata. Di tanto in tanto eliminare la polvere e il materiale
asportato per sfregamento dalle rotaie e dal contatto strisciante.

Durante il gioco & possibile che piccole parti dellautoveicolo, per es.
spoiler o specchietti che sono cosi riprodotti per restare fedeli all'o-
riginale, possano allentarsi o rompersi. Per evitare che cio avvenga
si consiglia di togliere queste piccole parti prima di iniziare il gioco.
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Tasto per la programmazione delle vetture

Indicazioni generali per l'uso

Alcuni tasti hanno un‘occupazione multipla. L'impostazione di alcu-
ne funzioni avviene mediante combinazioni di tasti. Tutti i processi
di programmazione possono essere interrotti con il tasto (4) ,ESC/
PACE CAR". Altri dettagli piu avanti.

Codifica / programmazione
delle vetture sui relativi
comandi manuali

Garcera’ Carrera
DIGITAL 124 DIGITAL132

Carcera’ Carrera
DIGITAL 124 DIGITAL 132

Mettere la vettura da codificare sulla pista e attivare la Control Unit.
Premere una volta il tasto ,Code” , ill. @; il primo LED si illumina,
ill. @, Premere poi una volta il tasto scambio sul relativo comando
manuale, ill. ©.

In caso di vetture con luci, esse iniziano a lampeggiare e sulla Con-
trol Unit si illuminano uno dopo Ialtro i LED 2-4. A codifica avvenuta,
si illumina permanentemente il LED centrale (ill. @) e la vettura &
stata associata al comando manuale.

Nota: con questo tipo di codifica, sulla pista deve sempre trovarsi
solo la vettura da codificare.

@ Osservare, che la linguetta guida nella parte inferiore dell'auto-
veicolo si trovi nella gola della rotaia e che i doppio contatti striscian-
ti siano a contatto con la rotaia della corrente. Mettere gli autoveicoli
sulla rotaia di raccordo.

@ Per il cambio di corsia, il pulsante nel comando manuale
deve essere premuto finché I‘autoveicolo ha oltrepassato lo
scambio.

Funzione luce On/Off

L'auto programmata sul comando manuale deve trovarsi almeno 3
sec. in sosta sulla pista prima che si possa accendere o spegnere la
luce premendo il pulsante deviatore.

Nota:
vale solo per modelli con illuminazione della vettura

Funzionamento del gioco
con 6 auto

LAP- PC-UNIT
COUNTER

Collegare la scatola di ampliamento del comando manuale (n. art.
20030348) alla presa 1della Control Unit. Per i passaggi successivi
della procedura vedi sezione “Codificazione delle auto sul relativo
comando manuale“.

Codifica/programmazione
Autonomous Car

Gazzera’ Garera:
2 JIGITAL124 DIGITAL132

Carrera’
DIGITAL132

A Control Unit inserita, mettere la vettura da codificare sulla pista e
premere 2 volte il tasto ,Code* (8, ill. €. I primi due LED sulla
Control Unit si illuminano, ill. @. Ora premere il tasto scambio del
comando manuale, ill. @; i LED 3-5 si accendono uno dopo I‘altro.
Attendere finché il LED centrale si illumina nuovamente, ill. @.
Azionare il pulsante del comando manuale e portare la vettura alla
velocita desiderata. Quando viene raggiunta, premere di nuovo il
tasto scambio, ill. @.

La codifica dell’Autonomous Car ¢ cosi conclusa.

Nota: con questo tipo di codifica, sulla pista deve sempre trovarsi
solo la vettura da codificare. La programmazione dell'Autono-
mous Car viene mantenuta finché la vettura viene ricodificata. L'Au-
tonomous Car in collegamento con la Position Tower viene sempre
indicata con l'indirizzo 7.

Codifica/programmazione

+

Pit Lane 20030356

Cazcera’ Carcera
2 JIGITAL124 DIGITAL132

(solo in collegamento con Pit Stop Lane #20030356)

A Control Unit inserita, mettere la vettura da codificare sulla pista
e premere 3 volte il tasto ,Code” , ill. €. I primi tre LED sulla
Control Unit si illuminano, ill. @.0ra premere il tasto scambio del
comando manuale, ill. €; | LED 2-5 ora si accendono uno dopo
|'altro. Attendere finché il LED centrale si illumina nuovamente, ill.
@. Azionare il pulsante del comando manuale e portare la vettura
alla velocita desiderata. Quando viene raggiunta, premere di nuovo
il tasto scambio, ill. @. La codifica della Pace Car & cosi conclusa e
la vettura si porta nella Pit Stop Lane.

Nota: con questo tipo di codifica, sulla pista deve sempre trovarsi
solo la vettura da codificare. La programmazione della Pace Car
viene mantenuta finché la vettura viene ricodificata. La Pace Car
in collegamento con la Position Tower viene sempre indicata con
lindirizzo 8.

Funzione Pace Car estesa

A codifica della Pace Car avvenuta, nei primi giri essa si porta auto-
maticamente nella Pit Lane. Per avviare la Pace Car, premere una
volta il tasto ,Pace Car* @ | LED 2 e 3 sulla Control Unit si illu-
minano e la Pace Car lascia la Pit Lane. Ora la Pace Car continua
a girare finché non viene ripremuto il tasto ,,Pace Car". Il LED 2 si
spegne e la vettura si porta automaticamente nella Pit Lane durante
il giro attuale.

Impostazione della velocita
base delle vetture

6 carceea’ carcera’
SOUND ON/OFF DIGITAL124 DIGITAL132

ENTER

L'impostazione della velocita base pud essere eseguita individual-
mente o per pill vetture. Quelle da impostare devono trovarsi sulla pi-
sta. L'impostazione puo essere eseguita in 10 livelli. 1 5 LED segnala-
no i diversi livelli lampeggiando o illuminandosi permanentemente.
@ 1 LED illuminato = bassa velocita

@ 5 LEDs illuminati = alta velocita

A Control Unit attivata, mettere le vetture da impostare sulla pista e
premere una volta il tasto ,SPEED" @ Si illumina un determinato nu-
mero di LED che indicano il livello di velocita utilizzato per ultimo. Pre-
mere il tasto ,SPEED* @ finché viene selezionata la velocita base
desiderata. Confermare la scelta con il tasto ,ENTER/START“ @

@

Una breve accensione della luce a scorrimento e llluminarsi del LED
centrale confermano la conclusione dell'impostazione, ill. €.

Impostazione del compor-
tamento in frenata delle vetture

6 Gazcera’ CGarceca
SOUND ON/OFF DiGiTAL 24 DIGITAL 132

ENTER

R staRT

(3]

(solo per vetture controllate con comando manuale)
L'impostazione del comportamento in frenata puod avvenire indi-
vidualmente per una e/o pil vetture. Quelle da impostare devono
trovarsi sulla pista. Limpostazione puo avvenire in 10 livelli. Lam-
peggiando o illuminandosi permanentemente, i 5 LED segnalano
i diversi livelli.

@ 1 LED illuminato = debole effetto frenante

@ 5 LEDs illuminati = forte effetto frenante

A Control Unit attivata, mettere le vetture da impostare sulla pista
e premere una volta il tasto ,BRAKE® @ Si illumina un determi-
nato numero di LED che indicano il livello di frenata utilizzato per
ultimo. Premere il tasto ,BRAKE® @ finché viene selezionato il
comportamento in frenata desiderato. Confermare la scelta con il
tasto ,ENTER/START* (3).

Una breve accensione della luce a scorrimento e l'illuminarsi del
LED centrale confermano la conclusione dell'impostazione, ill. @.

Impostazione del livello
del carburante

6 Garcera’ Garrera’
SOUND ON/OFF DIGITAL 124 DIGITAL 132

ENTER

R starT )

(3]

(solo per vetture controllate con comando manuale)
L'impostazione del livello del carburante in collegamento con la Pit
Lane (20030356) avviene contemporaneamente per tutte le vetture.
Puo avvenire in 10 stadi. Lampeggiando o illuminandosi permanen-
temente, i 5 LED segnalano i diversi stadi.

@ 1 LED illuminato = basso livello del carburante

@ 5 LEDs illuminati = serbatoio pieno

A Control Unit attivata, mettere le vetture da impostare sulla pista
e con linterruttore a scorrimento @ attivare la funzione di riforni-
mento, ill. €, Premere una volta il tasto ,FUEL* @ Siillumina un
determinato numero di LED che indicano il livello del carburante
utilizzato per ultimo. Premere il tasto ,FUEL" finché viene se-
lezionato il livello del carburante desiderato. Confermare la scelta
con il tasto ,ENTER/START* (3). Una breve accensione della luce
a scorrimento e ['lluminarsi del LED centrale confermano la conclu-
sione dell'impostazione, ill. @.
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Funzione di rifornimento estesa

Conel‘interruttore a scorrimento @ si possono selezionare 3 modi,
ill. €:

* OFF = le vetture non consumano ,benzina“

* ON = le vetture consumano ,benzina“

* REAL = velocita massima dipendente dal livello del carburan-
te / le vetture consumano ,benzina“ (solo in collegamento con Pit
Lane 20030356 o Pit Stop Lane 20030346 ¢ Pit Stop Adapter Unit
20030361)

Nel ,REAL-Mode*, con il serbatoio pieno la vettura € ,pill pesante®,
& piu lenta e ha un minor effetto frenante; la vettura con il serbatoio
vuoto € ,piti leggera“, & piui veloce e ha un maggior effetto frenante.
Un‘indicazione del livello attuale del serbatoio e del ,consumo di
benzina“ pud avvenire solo in collegamento con il Driver Display
20030353 e Pit Stop 20030356.

Rifornimento delle vetture con Pit Lane 20030356
e Driver Display 20030353

Il livello attuale del carburante della vettura pud essere letto median-
te l'indicatore a barre con 5 LED verdi e 2 rossi del Driver Display.
Per il rifornimento transitare con la vettura nella Pit Lane sopra I'ap-
posito sensore ill. @. Lindicatore a barre inizia a lampeggiare, ill.
O e la vettura puo essere rifornita tenendo premuto il tasto scam-
bio ill. @. Il numero dei processi di rifornimento viene indicato dal
lampeggiare o illuminarsi dei LED gialli, ill. ) (vedi anche Driver
Display).

Nota: le vetture con il serbatoio vuoto non vengono considera-
te nel conteggio dei giri in collegamento con la Position Tower
20030357.

Impostazione del livello del carburante all‘avvio della gara

+Pit Lane 20030356+ Driver Display 20030353

12 zazzeca Garrera'
SOUND ON/OFF DIGITAL124 DIGITAL132

ENTER

(solo in collegamento con Pit Lane 20030356 e Driver Display
20030353)

Indipendentemente dall'impostazione base del livello del carburan-
te, all'inizio di una gara si pud impostare il livello del carburante
individualmente per una e/o piu vetture per i giri fino al primo riforni-
mento. Premere una volta il tasto ,START/ENTER® %; i 5 LED sul-

la Control Unit si illuminano permanentemente, ill. (B e lindicatore
a barre del/dei Driver Display lampeggia, ill. B). Cliccando il tasto
scambio sul relativo comando manuale, si pud modificare il livello
del carburante nel serbatoio, ill. @.
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Blocco dei tasti per impostazioni
1 2
Q | CODE )
o (8

Per bloccare i tasti per le impostazioni di Speed, Brake e Fuel, pro-
cedere come segue:
A Control Unit disattivata, tenere premuto il tasto Code , attivare
poi la Control Unit e rilasciare il tasto. Per annullare il blocco, ripe-
tere il procedimento.

Funzione Pit Lane estesa

+ AR

Pit Lane 20030356 M e E—

SOUND ON/OFF

ENTER

R] stant )

(3]

car
Dmiee D

(solo in collegamento con Pit Lane 20030356)

Esiste la possibilita di attivare/disattivare la funzione conteggio giri
nella Pit Lane 20030356 o Pit Stop Lane 20030346 con la Pit Stop
Adapter Unit 20030361. A Control Unit disattivata, tenere premu-
to il tasto ,SPEED* @, attivare la Control Unit e rilasciare il tasto
LSPEED* (5). Premendo nuovamente il tasto, secondo I'imposta-
zione siilluminano 1 0 2 LED.

e LED 1= funzione conteggio giri disattivata
¢ LED 1 + 2 = funzione conteggio giri attivata

Scegliere Iimpostazione desiderata e transitare con un veicolo
sopra il sensore della Pit Lane, ill. @. Le impostazioni vengono
salvate durante il passaggio. Per terminare le impostazioni, premere
il tasto ,START/ENTER tasto (3).

Sound ON/OFF

SOUND ON/OFF

ENTER

R staRT )

(3]

Il 'segnale acustico di conferma durante il transito sui sensori e
dell'azionamento dei tasti pud essere disattivato. Per questo, a
Control Unit disattivata, tenere premuto il tasto ,START/ENTER®

, accendere la pista  rilasciare il tasto ,START/ENTER® (3). |l
segnale acustico di conferma all‘attivazione della Control Unit non
puo tuttavia essere disattivato.

Funzione reset

Per ripristinare le impostazioni della fabbrica, la Control Unit dispo-
ne di una funzione reset.

Per questo, a Control Unit disattivata, tenere premuto il tasto ,ESC/
PACE CAR* @ accendere la pista e rilasciare il tasto. Tutte le im-
postazioni effettuate per velocita, comportamento in frenata, livello
carburante, sound e conteggio giri, vengono resettate sull'imposta-
zione della fabbrica. Se le vetture non si trovano sulla pista, le loro
impostazioni non vengono resettate.

Impostazioni della fabbrica:

* Velocita = 10

Comportamento in frenata = 10

Livello carburante = 7

Sound = On

Indicazione della posizione per Autonomous e Pace Car = OFF

Funzione risparmio corrente

Se inutilizzata per 20 minuti, la Control Unit commuta nel modo
risparmio corrente e disattiva tutte le indicazioni come Position
Tower, Driver Display e Startlight. Per riattivare, spegnere la Control
Unit per ca. 2-3 secondi e riaccendere.

Tutte le impostazioni vengono mantenute.

Programmazione auto
da DIGITAL 132 a Evolution
(ELECT[[10)]

Effettuare il cambio direzione di corsa con [interruttore come in
fig. @. Collocare I'auto sulla pista Evolution e premere 3 volte il
pulsante. Per il funzionamento con Carrera DIGITAL 132 rimettere
linterruttore nella posizione iniziale.

Sostituzione di contatti
striscianti e linguetta guida

Manutenzione e cura

Note:

* Si consiglia di togliere e sostituire sempre solo un contatto stri-
sciante

* Non spingere mai la vettura allindietro poiché altrimenti i contatti
striscianti vengono danneggiati.

(1) %ilare con cautela la linguetta guida dal supporto come nella
fig. @.

@ Quando si sostituiscono i doppi contatti striscianti & necessario
fare attenzione ad estrarre prima e solo in parte il cursore superio-
re @ @ e poi con il cursore @ @ puod essere estratto il doppio
contatto completo. Seguire gli stessi passaggi quando si sinserisce.

Sostituzione dell’asse
posteriore

Staccare la parte superiore della vettura dallo chassis come da
ill. €. Premendo, togliere gli assi dagli alloggiamenti (@). Inseri-
re |'asse nuovo, assicurandosi che la posizione dei cuscinetti sia
corretta (€).

Tensione d'uscita - Trasformatore per giocattoli

ﬁ 148V =——= 518W

Nome o marchio del fabbricante, numero  Carrera Toys GmbH
diiscrizione nel registro delle imprese e~ Rennbahn Allee 1
indirizzo del fabbricante 5412 Puch
AUSTRIA
FN 52240 z

Per garantire un perfetto funzionamento della pista & necessario
pulire ad intervalli regolari tutti i componenti della pista. Prima di
esequire la pulizia estrarre la spina elettrica.

@ Percorso di gara: Mantenere pulita la superficie della pista e le
gole della rotaia servendosi di un panno asciutto. Per la pulizia non
usare nessun solvente o prodotto chimico. Se la pista non viene
utilizzata, custodirla in un luogo protetto dalla polvere e asciutto, o
meglio ancora nel cartone originale.

@ Controllo dell’autoveicolo: | punti di supporto degli assi e le
ruote, i pignoni del motore, le ruote dentate dei meccanismi e i sup-
porti devono essere puliti e lubrificati con del grasso senza resine
e acidi. Utilizzare come mezzo ausiliario ad es. uno stuzzicadenti.
Controllare ad intervalli regolari lo stato dei contatti striscianti e dei
pneumatici.

Rimozione dei disturbi

Tecnica di guida

Rimozione dei disturbi:

In caso di disturbi controllare i seguenti punti:

* Allacciamenti elettrici corretti?

* Trasformatore e comando manuale sono collegati correttamente?
¢ | collegamento degli elementi ad innesto della pista ¢ in ordine?

¢ La pista e le gole della rotaia sono pulite ed esenti da corpi
estranei?

* | contatti striscianti sono in ordine e hanno il contatto con la rotaia
della corrente?

* Le auto sono codificate correttamente sul comando manuale cor-
rispondente?

¢ In caso di cortocircuito elettrico, I'alimentazione di corrente della
pista viene interrotta automaticamente per 5 secondi e vengono
emessi segnali acustici e ottici.

* Le auto sono in direzione di corsa sulla pista? Se l'interruttore per
la direzione della corsa non funziona cambiare sul lato inferiore
dell'auto.

Avvertenza:

Durante il gioco & possibile che piccole parti dellautoveicolo, per es.
spoiler o specchietti che sono cosi riprodotti per restare fedeli all'o-
riginale, possano allentarsi o rompersi. Per evitare che cio avvenga
si consiglia di togliere queste piccole parti prima di iniziare il gioco.

Tecnica di guida:

* In rettilineo si pud andare veloci, prima della curva si dovrebbe
frenare, alluscita della curva si pud riaccelerare

* Non tenere ferme o bloccare le vetture a motore acceso. Questo
puo causare surriscaldamenti e danni al motore.

Avvertenza: se si usano sistemi di piste non prodotti dalla
Carrera, sostituire la linguetta guida esistente con quella specia-
le (#20085309). Piccoli rumori di crociera durante I'uso della so-
praelevata Carrera (#20020587) o della curva parabolica 1/30°
(#20020574) sono dovuti alloriginalita in scala e non influenzano il
normale funzionamento del gioco.

STAD-HKYF-002A
STAD-HKYF-003A
STAD-HKYF-004A

Identificativo del modello

Tensione di ingresso 100-240 V~
Frequenza di ingresso CA 50/60 Hz
Tensione di uscita DC 14.8V
Corrente di uscita 35A
Potenza di uscita 51.8 W
Rendimento medio in modo attivo 88.11 %
Rendimento a basso carico (10 %) 83.46 %

Potenza assorbita nella condizione a vuoto 0.14 W

Modi elettrici

1.) Gioco attivo = le vetture vengono azionate con i comandi
manuali

2.) Gioco inattivo = i comandi manuali non vengono azionati,
nessun gioco

3.) Stand-by = dopo ca. 20 minuti di gioco inattivo, la rotaia di
collegamento commuta nel modo stand-by.
Il LED non & piu acceso.
CONSUMO DI CORRENTE < 0,21 W
Per riattivare, spegnere la Control Unit per ca. 2-3 secondi e
riaccendere. La pista si ritrova poi nella modalita standby.

4.) Stato OFF = alimentatore staccato dalla rete elettrica

CeE®
i

INFORMAZIONI AGLI UTENTI

ai sensi del Decreto Legislativo N° 49 del 14 Marzo 2014 “Attua-
zione della Direttiva 2012/19/EU sui rifiuti di apparecchiature
elettriche ed elettroniche (RAEE)”

Il simbolo del cassonetto barrato riportato sull'apparecchiatura indi-
ca che il prodotto & stato immesso sul mercato dopo il 31/12/2010
e che alla fine della propria vita utile deve essere raccolto separa-
tamente dagli altri rifiuti. Lutente dovra, pertanto, conferire I'appa-
recchiatura integra dei componenti essenziali giunta a fine vita agli
idonei centri di raccolta differenziata dei rifiuti elettrici ed elettronici,
oppure riconsegnarla al rivenditore al momento dell'acquisto di
nuova apparecchiatura di tipo equivalente, in ragione di uno a uno,
oppure 1 a zero per le apparecchiature aventi dimensioni inferiori
a 25 cm. L'adeguata raccolta differenziata per I'awvio successivo
dell'apparecchiatura dismessa al recupero ambientalmente compa-
tibile contribuisce ad evitare possibili effetti negativi sul’ambiente
e sulla salute e favorisce il riciclo dei materiali di cui & composta
I'apparecchiatura. Lo smaltimento abusivo del prodotto da parte
dell'utente comporta I'applicazione delle sanzioni amministrative di
cui al D.Lgs n. Decreto Legislativo N° 49 del 14 Marzo 2014
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Hartelijk welkom in het team Carreral

De bedieningshandleiding bevat belangrijke informatie over de op-
bouw en bediening van uw Carrera DIGITAL 132 Racebaan.Gelieve
deze zorgvuldig te lezen en aansluitend te bewaren.

Met eventuele vragen kunt u terecht bij onze verkoopafdeling; of
bezoek onze website: carrera-toys.com

Gelieve de inhoud op volledigheid en eventuele transportschade
te controleren. De verpakking bevat belangrijke informatie en dient
eveneens te worden bewaard.

Wij wensen u veel pret met uw nieuwe Carrera DIGITAL 132 Race-
baan.

Veiligheidsinstructies

* WAARSCHUWING! Voor kinderen onder de 36 maanden niet
geschikt. Verstikkingsgevaar vanwege kleine onderdelen die kun-
nen worden ingeslikt. Pas op: Door bepaalde functies bestaat er
klemgevaar.

* WAARSCHUWING!

Dit speelgoed bevat magneten of magnetische onderdelen. Magne-
ten die in het menselijk lichaam aan elkaar of aan een metalen voor-
werp hechten, kunnen een ernstig of dodelijk letsel veroorzaken.
Raadpleeg onmiddellik een arts indien magneten worden ingeslikt
of ingeademd.

* De transformator is geen speelgoed! De aansluitingen van de
transformator niet kortsluiten! Instructie voor de ouders: controleer
de transformator regelmatig op schade aan de leiding, aan de stek-
ker en aan de behuizing! Gebruik het speelgoed uitsluitend met de
aanbevolen transformatoren! Bij een beschadiging mag de transfor-
mator niet meer worden gebruikt! Gebruik de racebaan alleen met
een transformator. Bij langer durende speelpauzes wordt aanbevo-
len, de transformator van het stroomnet te scheiden. Open nooit de
behuizing van de transformator en deze van de snelheidsregelaars!

Informatie aan de ouders:

transformatoren en netvoedingen voor speelgoed zijn niet geschikt
om als speelgoed te worden gebruikt. Het gebruik van deze produc-
ten moet voortdurend door de ouders worden gecontroleerd.

* De baan en de voertuigen dienen regelmatig op schade aan lei-
dingen, stekkers en behuizingen te worden gecontroleerd! Defecte
delen uitwisselen.

* De autoracebaan is niet geschikt voor het gebruik in open lucht
of in vochtige ruimtes! Houd vloeistoffen uit de buurt van de baan.

* Leg geen metalen delen op de baan, om kortsluiting te vermijden.
De baan niet opstellen in de buurt van gevoelige voorwerpen, om-
dat uit het circuit geslingerde voertuigen beschadigingen kunnen
veroorzaken.

* Haal voor de reiniging of het onderhoud de stekker uit het stop-
contact! Gebruik voor de reiniging een vochtige doek, geen oplos-
middelen of chemische producten. Bij het niet gebruiken van de
racebaan dient deze beschermd tegen stof en droog te worden
bewaard, best in het originele karton.

* Racebaan niet op gezichts- of ooghoogte gebruiken omdat de
kans bestaat dat eruit slingerende auto's letsel veroorzaken.

» Ondeskundig gebruik van de transformator kan een elektrische
schok veroorzaken.

* Het speelgoed mag uitsluitend worden aangesloten op IEI
apparaten van beschermklasse II.

* Het speelgoed mag uitsluitend met een transformator voor speel-
goed worden gebruikt.

* Niet met regelbare transformatoren gebruiken!

* Als het netsnoer van dit apparaat beschadigd is, moet het naar
de klantenservice van de firma Carrera worden gestuurd, of door
een andere gekwalificeerde persoon worden vervangen, om risico’s
te vermijden.

Instructie:
De voertuigen en de control unit mogen enkel in volledig gemon-
teerde toestand opnieuw in werking worden genomen.

De montage mag enkel door volwassenen worden uitgevoerd. Dit
apparaat kan door kinderen vanaf 8 jaar en ouder, alsook door per-
sonen met verminderde fysieke, sensorische of mentale vaardighe-
den of gebrek aan ervaring en kennis, worden gebruikt als ze onder
toezicht staan of werden onderricht betreffende het veilige gebruik
van het apparaat en de daaruit resulterende gevaren. Kinderen mo-
gen niet spelen met het toestel. Reiniging en gebruikersonderhoud
mogen niet worden uitgevoerd door kinderen zonder toezicht. Vertel
het kind dat het heroplaadbare batterijen niet mag opladen wegens
ontploffingsgevaar en het dat ook niet mag proberen te doen.

Technische instructie voor de opbo

Aansluitrail + Control Unit

Dubbele wissel ingang

Dubbele wissel uitgang

Infra-roodontvanger:

Op het spoor dat als ingangsrail fungeert MOET zich
de infraroodontvanger (donkere diode) bevinden.

o000
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Vangrail en stutten

DIGITAL132

Carrera DIGITAL 132 EVOLUTION

et erop dat het bij Evolution (analoog systeem) en Carrera DIGITAL
132 (digitaal systeem) om twee separate en compleet autonome
systemen gaat. Wij adviseren nadrukkelijk beide systemen bij de
opbouw van het spoor te scheiden. Dat wil zeggen er mag geen
verbindingsrail van Evolution met de verbindingsrail incl. Black Box
van Carrera DIGITAL 132 in een traject aanwezig zijn. Ook dan niet,
wanneer maar één van de beide verbindingsrails (Evolution verbin-
dingsrail of Carrera DIGITAL 132 verbindingsrail incl. Black Box) op
de stroomvoorziening is aangesloten. Verder mogen ook alle an-
dere componenten van Carrera

DIGITAL 132 (wissels, elektronische rondetellers, pit lane) niet in
een Evolution-spoor worden gemonteerd, d.w.z. analoog worden
gebruikt. Wanneer bovengenoemd advies niet in acht wordt ge-
nomen kan het niet worden uitgesloten dat Carrera DIGITAL 132
componenten worden vernield, in dat geval kan geen aanspraak op
garantie worden gemaakt.

Opbouwhandleiding

© + O + O Voor de constructie verbindingsclips zoals in afb. @
beschreven in de rail steken. Rails op een vlakke ondergrond in
elkaar steken. Verbindingsclips zoals in afb. @ in de richting van de
pijl bewegen tot ze hoorbaar in elkaar klikken. Verbindingsclip kan
er ook later worden ingestoken. Het losmaken van de verbinding-
clips is in beide richtingen door gewoon naar beneden drukken van
het klemgedeelte mogelijk (zie afb. @).

O Bevestiging: voor de bevestiging van de baanstukken op
een plaat worden de baanstukbevestigingen gebruikt (Art.-nr.
20085209) (niet aanwezig in het pakket).

Instructie:
Vast tapijt is geen geschikte opbouwondergrond wegens de stati-
sche oplading, pluisvorming en lichte ontvlambaarheid.

@ Vangrails: Het aanbrengen van de vangrailhouders gebeurt
door het omhoog kantelen aan de rijpaanrand.

@ + © Afstutten van de hoge trajecten: De kogelgeleiderkop-
pen met de insteekpennen in de daarvoor bestemde hoekvormige
plekken aan de onderkant van de baan schuiven. Door tussenstuk-
ken kunnen de stutten worden verhoogd. De voeten van de stutten
kunnen vastgeschroefd worden (schroeven niet meegeleverd).

© Afstutten van steile bochten:

Voor het afstutten van steile bochten zijn schuine stutten met de
juiste lengte voorzien. Gebruik de niet in hoogte verstelbare stutten
voor de in- en uitgang van bochten. Steek de koppen in de daarvoor
bestemde ronde openingen aan de onderkant van de baan.

Elektrische aansluiti

@ Sluit de stekker van de transformator aan op de Control Unit.
@ Sluit de meegeleverde handregelaars aan op de Control Unit.

Instructie: Om kortsluitingen en stroomschokken te vermijden mag
het speelgoed niet worden verbonden met vreemde elektrische toe-
stellen, stekkers, kabels of andere niet bij het speelgoed horende
voorwerpen.

De Carrera DIGITAL 132 Autoracebaan functioneert alleen correct
met een originele Carrera DIGITAL 132 transformator.

De PC interface (PC unit) mag alleen in combinatie met de originele
Carrera PC unit worden gebruikt.

@ Carosserie, spoiler

@ Motor

©®© Banden

O Achteras

@ Chassis

O Leikop

@ Dubbele sleper

© Vooras

© Voertuigprintplaat met keuzeschakelaar
@ Voorste lichtprintplaat
@ Achterste lichtprintplaat

Instructie: Voertuigopbouw is athankelijk van het model.

De aanduiding van de afzonderlijke onderdelen kan niet als
bestelnummer worden gebruikt.
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Wisselfunctie

LAP-_ PC-UNIT TOWER 2

COUNTER

o 66 6 0

Aansluitingen (van links naar rechts):

© Aansluiting voor rondeteller 20030342

@ Aansluiting voor PC-unit of Lap Counter 20030355
of App Connect 20030369

@ Aansluitbus 1 voor handregelaar, uitbreidingsbox voor
handregelaars of WIRELESS+ ontvanger

O Aansluitbus 2 voor WIRELESS Tower 20010108

@ Aansluitbus 3 voor handregelaar

@ Aansluitbus 4 voor handregelaar

@ Aansluiting voor DIGITAL 124 / DIGITAL 132 netvoeding

Algemene instructies over de aansluitbussen 1-4:

Als een WIRELESS+ ontvanger wordt gebruikt, dient deze met aan-
sluitbus 1 te worden verbonden. Naar keuze kan een WIRELESS
Tower 20010108 met aansluitbus 2 worden verbonden. Als alleen
de WIRELESS+ ontvanger wordt gebruikt, blijft aansluitbus 2 buiten
gebruik.

SOUND ON/OFF

ENTER

ESC
(4) (3)

(5] (6]

N2

Op aansluitbussen 3 en 4 kunnen dan extra, snoergebonden hand-
regelaars worden gebruikt. Neem in acht, dat deze dan adressen
5 en 6 gebruiken.

Bij gebruik van een uitbreidingsbox voor handregelaar 20030348
dient deze met aansluitbus 1 te worden verbonden. De toewijzing
van voertuigadressen gebeurt dan zoals onderstaand is beschre-
ven:

Uitbreidingsbox voor handregelaar = Adressen 1, 3 en 4
Aansluitbus 2 = Adres 2
Aansluitbus 3 = Adres 5
Aansluitbus 4 = Adres 6

Opmerking:
WIRELESS kan niet worden gecombineerd met een uitbreidingsbox
voor handregelaars.

dieningselementen

(7] (8]

In-/uitschakelaar

Schakelaar voor tankfunctie

Starttoets voor racestart / bevestigingstoets

VoOr programmering

(4) Toets voor Pace Car/ annulering van de programmering
(5) Toets voor instelling van de basissnelheid

(6) Toets voor instelling van het remgedrag

(7) Toets voor instelling van de tankinhoud

Startvoorbereiding

Dit Carrera DIGITAL132 voertuig is optimaal afgestemd op het
Carrera railsysteem 1:24.

© + O Optimale sleperstand:

Om goed en continu te rijden, de sleper licht open waaieren @ en
overeenkomstig afb. @ naar de rails toe buigen. Alleen het uiteinde
van de sleper mag contact met de rails hebben en kan bij slijtage
evt. een beetje worden afgeknipt. De rails en de sleper moeten af
en toe van stof en slijpsel worden bevrijd.

Tijdens het spelen kunnen kleine voertuigonderdelen zoals spoi-
lers of spiegels, die door hun zo waarheidsgetrouw mogelijke uit-
voering zo gevormd moeten worden, mogelijk losraken of breken.
Om dit te voorkomen, heeft u de mogelijkheid om ze te beschermen
door ze voor het spelen te verwijderen.
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Programmeertoets voor voertuigen

Algemene instructies over de bediening

Enkele toetsen zijn meervoudig toegewezen. Het instellen van
enkele functies gebeurt met een toetsencombinatie. Alle program-
meringsprocessen kunnen met toets @ ,ESC/PACE CAR" worden
geannuleerd. Verdere details vindt u in het verdere verloop.

Codering/Programmering
van de voertuigen op de
overeenkomstige handregelaars

Garcera’ Carrera
DIGITAL 124 DIGITAL132

Carcera’ Carrera
DIGITAL 124 DIGITAL 132

Plaats het te coderen voertuig op de baan en schakel de Control
Unitin.

Druk eenmaal op toets ,Code* , afb. @); de eerste LED licht op,
afb. @. Druk aansluitend eenmaal op de wisseltoets op de over-
eenkomstige handregelaar, afb. €. Bij voertuigen met verlichting
beginnen de lampen te knipperen en op de Control Unit lichten de
LED’s 2-4 na elkaar op. Na uitgevoerde codering licht de middelste
LED continu op (afb. @) en het voertuig werd aan de handregelaar
toegewezen.

Instructie: Bij deze wijze van codering mag zich altijd alleen het te
coderen voertuig op de baan bevinden.

@ Let er op, dat de leikop van het voertuig zich in de spoorsleuf
bevindt en de dubbele sleepplaten contact met de stroomaanslui-
tingrail bezitten. Plaats de voertuigen op de aansluitrail.

@ Bij spoorwisseling dient de knop op de handregelaar zolang
ingedrukt te blijven, tot het voertuig over de wissel is gereden.

Lichtfunctie aan/uit

Op handregelaar geprogrammeerd voertuig moet zich minstens 3
seconden lang in stilstand op het parcours bevinden, voordat door
het indrukken van de wisseltoets het licht respectievelijk in- en uitge-
schakeld kan worden.

Opmerking:
geldt alleen voor modellen met voertuigverlichting

LAP- PC-UNIT
COUNTER

Uitbreidingsbox (art.-nr. 20030348) voor de handregelaar op con-
tactvoetje 1 van de Control Unit aansluiten. Voor de verdere werk-
wijze verwijzen wij naar de paragraaf “Codering van de voertuigen
op corresponderende handregelaar”.

Codering/Programmering
Autonomous Car

Gazzera’ Garera:
2 JIGITAL124 DIGITAL132

Carrera’
DIGITAL132

Plaats het te coderen voertuig bij ingeschakelde Control Unit op de
baan en druk 2 maal op toets ,Code* (8) , afb. €. De eerste beide
LED's op de Control Unit lichten op, afb. @. Druk nu op de wissel-
schakelaar van de handregelaar, afb. €; de LED’s 3-5 lichten nu na
elkaar op. Wacht tot de middelste LED weer oplicht, afb. @. Druk
op de drukschakelaar van de handregelaar en breng het voertuig op
de gewenste snelheid. Druk bij het bereiken van de snelheid op-
nieuw op de wisselschakelaar, afb. 0.

De codering van de Autonomous Car is daarmee beéindigd.
Instructie: Bij deze wijze van codering mag zich altijd alleen het te
coderen voertuig op de baan bevinden. De Programmering van de
Autonomous Car blijft zo lang behouden, tot het voertuig opnieuw
wordt gecodeerd. De Autonomous Car wordt in verbinding met de
Position Tower altijd met adres 7 aangetoond.

Codering/Programmering

+

Pit Lane 20030356

Cazcera’ Carcera
2 JIGITAL124 DIGITAL132

Garcera’ Carcera
4 JIGITAL124 DIGITAL132

(alleen in verbinding met Pitsstop Lane #20030356)

Plaats het te coderen voertuig bij ingeschakelde Control Unit
op de baan en druk 3 maal op toets ,Code” , ath. @.
De eerste drie LED's op de Control Unit lichten op, afb. @.
Druk nu op de wisselschakelaar van de handregelaar, afb. O; de
LED’s 2-5 lichten nu na elkaar op. Wacht tot de middelste LED op-
nieuw oplicht, afb. @. Druk op de drukschakelaar van de handre-
gelaar en breng het voertuig op de gewenste snelheid. Druk bij het
bereiken van de snelheid opnieuw op de wisseltoets, afb. @. De
codering van de Pace Car is daarmee beéindigd en het voertuig
rijdt in de Pitsstop Lane.

Instructie: Bij deze wijze van codering mag zich altiid alleen het
te coderen voertuig op de baan bevinden. De programmering van
de Pace Car blift zo lang behouden, tot het voertuig opnieuw wordt
gecodeerd. De Pace Car wordt in verbinding met de Position Tower
altijd met adres 8 aangetoond.

Uitgebreide Pace Car-functie

Na uitvoering van de codering van de Pace Car rijdt dit voertuig
tiidens de eerste rondes automatisch in de Pit Lane. Om de Pace
Car te starten drukt u eenmaal op toets ,Pace Car” @ De LED’s
2 en 3 op de Control Unit lichten op en de Pace Car verlaat de Pit
Lane. De Pace Car rijdt nu zo lang, tot er opnieuw op toets ,Pace
Car“ wordt gedrukt. Daarbij dooft LED 2 uit en het voertuig rijdt bin-
nen de actuele ronde automatisch in de Pit Lane.

Instelling van de basissnelheid
van de voertuigen

6 carceea’ Crera
SOUND ON/OFF DIGITAL 124 DIGITAL 132

ENTER

| START

(3]

De instelling van de basissnelheid kan individueel voor één en/of
meerdere voertuigen gebeuren. De in te stellen voertuigen moeten
zich daarbij op de baan bevinden. De instelling kan in 10 trappen
gebeuren, waarbij de 5 LED’s door knipperen resp. continu oplich-
ten de verschillende trappen signaleren.

© 1LED licht op = lage snelheid

@ 5 LED's lichten op = hoge snelheid

Plaats de in te stellen voertuigen bij ingeschakelde Control Unit
op de baan en druk eenmaal op toets ,SPEED" @ Een bepaald
aantal LED’s licht op. Deze tonen de laatst gebruikte snelheidstrap
aan. Druk zo vaak op toets ,SPEED" @ tot de gewenste basis-

D

snelheid is geselecteerd. Bevestig de selectie met toets ,ENTER/
START“(3).

Een kort looplicht en het oplichten van de middelste LED bevesti-
gen, dat de instelling is begindigd, afb. @.

Instelling van het remgedrag
van de voertuigen

6 Gzcera’ CGarceca
SOUND ON/OFF DIGITAL 124 DIGITAL 132

ENTER

R starT

(3]

(alleen voor met de handregelaar bediende voertuigen)

De instelling van het remgedrag kan individueel voor één en/of
meerdere voertuigen gebeuren. De in te stellen voertuigen moeten
zich daarbij op de baan bevinden. De instelling kan in 10 trappen
gebeuren, waarbij de 5 LED’s door knipperen resp. continu oplich-
ten de verschillende trappen signaleren.

© 1 LED licht op = zwakke remwerking

@ 5 LED's lichten op = sterke remwerking

Plaats de in te stellen voertuigen bij ingeschakelde Control Unit op
de baan en druk eenmaal op toets ,BRAKE® @ Er licht nu een be-
paald aantal LED’s op. Deze tonen de laatst gebruikte remtrap aan.
Druk zo vaak op toets ,BRAKE" (6) tot de gewenste remwerking is
geselecteerd. Bevestig uw selectie met toets ,ENTER/START* é)
Een kort looplicht en het oplichten van de middelste LED bevesti-
gen, dat de instelling in beéindigd, afb. @.

Instelling van de tankinhoud

6 Gcera Gurzeca
SOUND ON/OFF DIGITAL 124 DAL 132

ENTER

R staRT

(3]

(alleen voor met handregelaar bediende voertuigen)

De instelling van de tankinhoud in verbinding met de Pit Lane
(20030356) gebeurt gelijktijdig voor alle voertuigen. De instelling
kan in 10 trappen gebeuren, waarbij de 5 LED’s door knipperen of
continu oplichten de verschillende trappen signaleren.

© 1 LED licht op = geringe tankinhoud

@ 5 LED’s lichten op = volle tankinhoud

Plaats de in te stellen voertuigen bij ingeschakelde Control Unit o
de baan en schakel de tankfunctie in met de schuifschakelaar @8
afb. @. Druk eenmaal op toets ,FUEL* @ Er licht nu een bepaald
aantal LED’s op. Deze tonen de laatst gebruikte tankinhoud aan.
Druk zo vaak op toets ,FUEL® @ tot de gewenste tankinhoud is
geselecteerd. Bevestig de selectie met toets ,ENTER/START* @

Een kort looplicht en het oplichten van de middelste LED bevesti-
gen, dat de instelling is beéindigd, afb. @.
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Uitgebreide tankfunctie

Met doe schuifschakelaar @ kunnen 3 modi worden geselecteerd,
afb. €:

*  OFF = Voertuigen verbruiken geen ,benzine*

* ON = Voertuigen verbruiken ,benzine”

* REAL = Maximale snelheid afhankelijk van tankinhoud / voer-
tuigen verbruiken ,benzine* (alleen in verbinding met Pit Lane
20030356 resp. Pitsstop Lane 20030346 en Pitsstop Adapter Unit
20030361)

In de ,REAL-modus” is het voertuig met volle tank ,zwaarder”, rijdt
langzamer en heeft geringere remwerking; een voertuig met lege
tank is ,lichter", rijdt sneller en heeft een hogere remwerking. Een
indicatie van de actuele tankinhoud en het ,benzineverbruik” kan
alleen in verbinding met het Driver Display 20030353 en Pitsstop
20030356 gebeuren.

Tanken van de voertuigen met Pit Lane 20030356
en Driver Display 20030353

De actuele tankinhoud kan op het staafdisplay met 5 groene en 2
rode LED's van het Driver Display worden afgelezen. Rijd om te
tanken met het voertuig in de Pit Lane via de tanksensor, afb. @.
De staafindicatie begint nu te knipperen, afb. @, en het voertuig
kan nu door de wisseltoets ingedrukt te houden worden bijgetankt,
afb. @. Het aantal tankcyclussen wordt door knipperen resp. op-
lichten van de gele LED's aangetoond, afb. @) (zie ook Driver Dis-
play).

Instructie: Met voertuigen met lege tank wordt bij de rondetel-
ling in verbinding met Position Tower 20030357 geen rekening
gehouden.

Instellen van de tankinhoud bij de racestart

+Pit Lane 20030356+ Driver Display 20030353

12 zazzeca Garrera
SOUND ON/OFF DIGITAL124 DIGITAL132

ENTER

(alleen in verbinding met Pit Lane 20030356 en Driver Display
20030353)

Onafhankelijk van de basisinstelling van de tankinhoud kan indi-
vidueel voor één en/of meerdere voertuigen de tankinhoud bij de
start van een race voor de rondes tot bij de eerste tankstop worden

ingesteld. Druk eenmaal op toets ,START/ENTER" (3); de 5 LED’
op de Control Unit lichten continu op, afb. @B, en de staafindicatie(s)
van het/de Driver Display(s) knipperen, afb. @®. Door op de wissel-
schakelaar van de overeenkomstige handregelaar te drukken, kan
het tankniveau worden gewijzigd, afb. @.
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Toetsenvergrendeling voor
instellingen

Ga als volgt te werk, om de toetsen voor de instellingen van Speed,
Brake en Fuel te blokkeren:

Houd de Code-toets (8) ingedrukt als de Control Unit is uitgescha-
keld. Schakel vervolgens de Control Unit aan en laat de Code-toets
weer los. Om de blokkering weer ongedaan te maken, voert u dit
proces nogmaals uit.

Uitgebreide Pit Lane func

Pit Lane 20030356 mmms e E—

OFF ON

O

SOUND ON/OFF

ENTER

R]starT

(3]

(alleen in verbinding met Pit Lane 20030356)

Er bestaat een mogelijkheid om de rondetelfunctie in de Pit Lane
20030356 resp. Pitsstop Lane 20030346 met Pitsstop Adapter Unit
20030361 in/uit te schakelen. Druk hiervoor bij uitgeschakelde Con-
trol Unit op toets ,SPEED* (5), schakel de Control Unit in en laat
toets ,SPEED*" (5) los. Door opnieuw op de toets te drukken lichten
naargelang de instelling 1 of 2 LED’s op.

¢ LED 1 = Rondetelfunctie uit
¢ LED 1 + 2 = Rondetelfunctie aan

Selecteer de gewenste instelling en schuif of rijd met een voertuig
over de Pit Lane Sensor afb. @. De instellingen worden bij het over-
rijden overgenomen. Om de instellingen weer te verlaten drukt u op
toets ,START/ENTER* (3).

Sound ON/OFF

SOUND ON/OFF

ENTER

R staRT )

(3]

De bevestigingstoon bij het overrijden van de sensoren en de toet-
senbediening kan worden uitgeschakeld. Houd hiervoor de toets
L,START/ENTER® @ bij uitgeschakelde Control Unit ingedrukt,
schakel de baan in en laat toets ,START/ENTER* (3) weer los. De
bevestigingstoon bij het inschakelen van de Control Unit kan echter
niet worden uitgeschakeld.

Reset-functie

Om de fabrieksinstellingen opnieuw tot stand te brengen beschikt
de Control Unit over een reset-functie.

Houd hiervoor toets ,ESC/PACE CAR* @ bij uitgeschakelde Con-
trol Unit ingedrukt; schakel de baan in en laat de toets weer los. Alle
tot nu toe uitgevoerde instellingen voor snelheid, remgedrag, tankin-
houd, sound en rondetelling worden terug op de fabrieksinstelling
geplaatst. Instellingen van de voertuigen blijven echter behouden,
voor zover deze zich niet op de baan bevinden..

Fabrieksinstellingen:

* Snelheid = 10

Remgedrag = 10

Tankinhoud = 7

Sound = On

Indicatie van de positie voor Autonomous en Pace Car = OFF

Stroombesparingsfunctie

De Control Unit wordt na 20 minuten niet-gebruik naar de stroom-
besparingsmodus omgeschakeld en schakelt alle indicaties zoals
Position Tower, Driver Displays en Startlight uit. Om te reactiveren,
dient u de Control Unit ca. 2-3 seconden uit te schakelen en vervol-
gens opnieuw in te schakelen. Alle instellingen blijven behouden.

Voertuigprogrammering van
DIGITAL 132 op Evolution
(analoog)

Rijrichtingwisselende schakelaar in overeenstemming met afbeel-
ding @ omschakelen. Voertuig op Evolution op piste zetten en
klepstoter 3x indrukken. Voor Carrera DIGITAL132 speelmodus-
schakelaar opnieuw terugstellen.

Vervanging van slepers
en geleidepen

Instructies:
* Het is steeds aanbevolen slechts één sleper uit te nemen en te
wisselen.

* Trek het voertuig nooit achteruit, omdat anders de slepers bescha-
digd worden.

@ Leikop voorzichtig volgens afbeelding @ uit de houder trekken.

@ Bij het vervangen van de dubbele sleper moet erop gelet worden
dat eerst de bovenste sleper @ @ slechts gedeeltelijk eruit wordt ge-
trokken en vervolgens met sleper @ @ de dubbele sleper compleet
eruit kan worden getrokken.

Ga bij het erin zetten op dezelfde manier te werk.

Vervanging achteras
o

Het bovendeel van het voertuig overeenkomstig afb. @ van het
chassis losmaken. De assen met druk uit de lagerpunten losmaken
(@). Nieuwe as inleggen. Op correcte positie van de aslagers let-
ten (@).

Technische gegevens

Uitgangsspanning - Speelgoedtransformator

ﬁ 148V =——= 518W

Om een correcte functie van de racebaan te vrijwaren, dienen alle
delen van de racebaan regelmatig te worden gereinigd. Haal voor
de reiniging de stekker uit de contactdoos.

© Racetraject: het opperviak van de racebaan en de spoorsleu-
ven met een droge doek zuiver houden. Geen oplosmiddelen of
chemische producten gebruiken voor de reiniging.

Wanneer de baan niet wordt gebruikt tegen stof beschermd en
droog bewaren, best in het originele karton.

@ Voertuigcontrole: lagerpunten van de assen en wielen, mo-
tordrijfwiel, drijfwerktandwielen en lagers reinigen en met hars- en
zuurvrij vet smeren. Gebruik als hulpmiddel bijv. een tandenstoker.
Controleer regelmatig de toestand van de slepers en de banden.

Oplossen van fouten

Rijtechniek

Oplossen van fouten:

Gelieve bij storingen het volgende te controleren:

* Zijn de stroomaansluitingen correct?

* Transformator en handregelaars correct aangesloten?

* Zijn de baanverbindingen correct in elkaar?

* Zijn de racebaan en de spoorsleuven zuiver en vrij van vreemde
voorwerpen?

* Zijn de slepers in orde en hebben zij contact met de spoorsleuf?

* Zijn de voertuigen correct op de overeenkomstige handregelaar
gecodeerd?

* Bij elektrische kortsluiting wordt de stroomtoevoer van de baan
automatisch gedurende 5 seconden uitgeschakeld en wordt dit door
akoestische en optische signalen aangetoond.

* Staan de voertuigen in rijrichting op de piste? Indien dit niet func-
tioneert, rijrichtingschakelaar aan de onderziide van het voertuig
overschakelen.

Instructie:

Tijdens het spelen kunnen kleine voertuigonderdelen zoals spoi-
lers of spiegels, die door hun zo waarheidsgetrouw mogelijke uit-
voering zo gevormd moeten worden, mogelijk losraken of breken.
Om dit te voorkomen, heeft u de mogelijkheid om ze te beschermen
door ze voor het spelen te verwijderen.

Rijtechniek:

* Op de rechte stukken kan snel gereden worden, voor de bochten
dient afgeremd te worden, in de uitgang van de bocht kan dan weer
versneld worden.

* Houd de voertuigen niet met lopende motor vast of blokkeer ze
niet, daardoor kunnen oververhitting of motorschade ontstaan.

Instructie: Bij toepassing op railsystemen, die niet door Carrera
zijn geproduceerd, moet de bestaande leischeen door de speciale
leischeen (#20085309) worden vervangen. Lichte loopgeluiden bij
gebruik van de Carrera brug (#20020587) of de steile bocht 1/30°
(#20020574) zijn veroorzaakt door de originaliteit van het schaalmo-
del en zijn onbelangrijk voor de onberispelijke speelfunctie.

Naam of handelsmerk van de fabrikant, ~ Carrera Toys GmbH
handelsregisternummer en adres Rennbahn Allee 1
5412 Puch
AUSTRIA
FN 52240 z
Typeaanduiding STAD-HKYF-002A
STAD-HKYF-003A
STAD-HKYF-004A
Voedingsspanning 100-240 V~
Voedingsfrequentie 50/60 Hz
Uitgangsspanning DC 14.8V
Uitgangsstroom 35A
Uitgangsvermogen 51.8 W
Gemiddelde actieve efficiéntie 88.11 %
Efficiéntie bij lage belasting (10 %) 83.46 %

Energieverbruik in niet-belaste toestand ~ 0.14 W

Stroommodi

1.) Speelmodus = Voertuigen worden met de handregelaar
bediend

2.) Rustmodus = De handregelaars worden niet bediend,
geen spel

3.) Stand-by modus = Na ca. 20 minuten rustmodus wordt de
aansluitrail in stand-by modus geschakeld.
De led brandt niet meer.
STROOMVERBRUIK < 0,21 W
Om te reactiveren, dient u de Control Unit ca. 2-3 seconden uit
te schakelen en vervolgens opnieuw in te schakelen. De baan
bevindt zich dan weer in de rustmodus.

4.) Uit toestand = De netvoeding is gescheiden van het stroomnet

S
2

Dit product draagt het selectieve klasseringssymbool voor elektrisch
afval en elektronische apparatuur (WEEE). Dit betekent dat dit pro-
duct moet worden behandeld overeenkomstig Europese Richtlijn
2012/19/EU teneinde te worden gerecycleerd of gesloopt om het
effect op de omgeving zo klein mogelijk te maken.

Zoek alstublieft contact met uw plaatselijke of regionale bevoegde
instantie voor verdere informatie.

Elektronische producten niet inbegrepen in het selectieve klasse-
ringsproces zijn potentieel gevaarlijk voor het milieu en de mense-
liike gezondheid ten gevolge van de tegenwoordigheid van gevaar-
lijke substanties.
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Valkommen

Hjértligt valkommen till Team Carreral

Den hér bruksanvisningen innehaller viktiga informationer fér mon-
tering av Din Carrera DIGITAL 132 bilbana. Var vénlig och Ias ige-
nom den noggrant och férvara den dérefter.

Om Du har fragor: kontakta var distributdr, eller besok var hemsida:
carrera-toys.com

Kontrollera vénligen att innehallet i férpackningen ar fullstandigt
och fritt fran eventuella transportskador. Forpackningen innehaller
viktiga informationer och bér ocksé forvaras.

Vi 6nskar Dig mycket ndje med Din nya Carrera DIGITAL 132 bana.

Sédkerhetshanvisningar

* VARNING! Inte [dmpligt for bamn under 36 man. Kvavningsrisk
pa grund av smadelar som kan svéljas. OBS! Funktionsbetingad
klamrisk.

* VARNING!

Denna leksak innehaller magneter eller magnetiska delar. Magneter
som fastnar vid varandra eller vid ett metallfésremal inuti kroppen
kan orsaka allvarliga skador och dédsfall. Uppsok omedelbart 1&-
kare om nagon har svalt eller andats in magneter.

* Transformatorn &r ingen leksak! Kortslut ej anslutningarna pa
transformatorn! Hanvisning till férdldrarna: Kontrollera regelbundet
att kabeln, stickkontakten och kapan till transformatorn inte &r ska-
dade! Anvand endast leksaken med den rekommenderade trans-
formatorn! Det &r inte tillatet att anvénda transformatorn om den &r
skadad! Vi rekommenderar att skilja transformatorn fran stromfér-
sorjningen vid langre pauser. Oppna €] kdporna pa transformatorn
eller handreglagen!

Anvisningar till foraldrarna:
Transformatorer och nataggregat till leksaker &r inte avsedda att an-
vandas som leksaker. Dessa produkter far enbart anvdndas under
sténdig tillsyn av foraldrarna.

* Kontrollera regelbundet eventuella skador pa ledningar, stickkon-
takter och kapor pa banan och fordonen! Byt ut defekta delar.

* Bilbanan &r inte [ampad for drift utomhus eller i fuktiga rum! Hall
vétskor borta.

« Lagg inga metalldelar pa banan, sa att kortslutning forhindras.
Stéll inte upp banan direkt bredvid omtaliga foremal, eftersom for-
don som flyger av banan kan férorsaka skador.

*Dra ut stickkontakten fére rengdring eller underhalll Anvand en
fuktig trasa for rengdring, och inte 18sningsmedel eller kemikalier.
Férvara banan torrt och dammftitt om den inte anvénds, helst i ori-
ginalkartongen.

* Anvand inte bilracerbanan i ansikts- eller 6gonhdjd. Det finns risk
for skador p.g.a. att fordon slungas ut.

* Felaktig anvandning av transformatorn kan orsaka elektriska stétar.

+ Leksaken far anslutas endast till produkter i IE'
kapslingsklass |1.

* Leksaken far anvandas endast med en transformator for leksaker.

« Far e anvandas med reglerbara transformatorer!

* Om nétanslutningskabeln till denna enhet skadas, maste den
skickas in till foretaget Carrera kundtjénst, eller bytas ut av en per-
son med motsvarande kvalifikationer, sa att faror undviks.

Anmérkning:
Fordonen och Control Unit far bara tas i bruk igen i helt monterat
tillstand.

Endast vuxna far utfora monteringen. Den hér apparaten far anvéan-
das av bam fran 8 ars alder och personer med fysiologiska, sen-
soriska eller kognitiva begransningar eller bristande erfarenhet och
kunskaper om de 6verses eller fatt instruktioner om hur apparaten
anvands pa ett sakert sétt och darmed har forstatt de risker som
kommer dérav. Barn far inte leka med apparaten. Rengdring och
underhall av anvandare far inte utforas av barn utan uppsikt. Du ska
forklara for barnet att ej laddbara batterier inte far laddas upp och att
barnet inte ska férsoka det p.g.a. explosionsrisken.

Montering far endast ske av vuxna personer.

Teknisk hanvisning a uppbyggnaden

Anslutningsskena + Control Unit

Dubbelvéxel ingang

Dubbelvéxel utgang

Infrarddmottagare: .

Pa véxeln som fungerar som infartsskena MASTE
infrarddmottagaren (mdrk diod) befinna sig.

o000
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Viktig upplysning

Ledplankor och stéd

DIGITAL132

Carrera DIGITAL 132 EVOLUTION

Observera att det vid Evolution (analogt system) och Carrera
DIGITAL 132 (digitalt system) handlar om tva separata och fullstén-
digt oberoende system. Vi upplyser uttryckligen om att de bada
systemen skall separeras vid uppbyggnad av banan. Dvs, det far
inte finnas nagra anslutningsskenor fran Evolution med anslutnings-
skenan inkl. Black Box fran Carrera DIGITAL 132 i en strécka. Inte
heller nér endast en av de bada anslutningsskenorna (Evolution
anslutningsskena eller Carrera DIGITAL 132 anslutningsskena inkl.
Black Box) ar ansluten till strémforsorjningen. Vidare far inte heller
nagra andra komponenter av Carrera DIGITAL 132 (véxlar, elektro-
nisk varvtalsraknare, Pit Lane) byggas in i en Evolution bana, dvs.
koras analogt. Om inte ovanstaende uppyifter beaktas, kan det inte
uteslutas aft Carrera DIGITAL 132 komponenter forstors, i vilket fall
inga garantiansprak kan goras géllande.

Monteringsanvisningar

@ Skyddsriicken: Skyddsricken monteras genom att félla upp
dem pa banans kant.

@ + @ Brostdd: Tryck in kulldnkshuvudenas tappar i de dérfor av-
sedda attkantiga fordjupningarna pa kdrbanans undersida. Stoden
kan héjas ytterligare med hjalp av mellanstyckena. Stodfoten kan
&ven skruvas fast (skruvar medféljer ej).

O Stod for doserade kurvor:

Till de doserade kurvorna medféljer snedstéllda stéd av avpassad
langd. Banstdden som ej kan hojdregleras ska anvéndas for kur-
vin- och utgang. Stédhuvudena skall tryckas in i de dérfor avsedda
runda fordjupningama pa kérbanans undersida.

Elektrisk anslutnin

© + O + @ Stick fore montering in anslutningsclips i skenan, som
beskrivs i bild @. Stick ihop skenorna pa ett jamnt underlag. Rér
anslutningsclips enligt bild @ i pilriktningen, tills det hakar i hérbart.
Anslutningskldmman kan &ven stickas in i efterhand. Det ar méjligt
att lossa anslutningsklamman i bada riktningarna genom att enkelt
trycka ned kidmnasan (se bild €).

O Fistning: Anvand bansegmentfastena for att fésta bansegmen-
ten pa en platta (Art.Nr. 20085209) (ingar ej i forpackningen).

Hénvisning:

Det ar inte ldmpligt att bygga upp bilbanan direkt pa en heltéck-
ningsmatta pa grund av statisk uppladdning, dammbildning och
brandfara.

@ Anslut transformatorns stickkontakt till Control Unit.
@ Anslut de medlevererade handreglagen till Control Unit.

Hénvisning: For att undvika kortslutningar och elektriska stotar ar
det inte tillatet att ansluta leksaken till andra elektriska apparater,
stickkontakter, kablar eller andra foremal som inte hor till leksaken.
Bilbanan Carrera DIGITAL 132 fungerar endast felfritt med en origi-
nal Carrera DIGITAL 132 transformator.

PC-granssnittet (PC-enheten) far endast anvandas tillsammans
med Carreras originala PC-enhet.

Kaross, spoiler
Motor

Déck

Bakaxel

Chassi

Styrkél
Dubbelslapsko
Framaxel
Fordonskretskort med omkopplare
Frémre ljuskretskort
Bakre ljuskretskort

86000000000

OBS: Uppbyggnaden &r avhéngig av modell.

De enskilda delarnas beteckning kan inte anvéndas som be-
stallningsnummer.
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slutningar

LAP-_ PC-UNIT TOWER 2

COUNTER

o 66 6 0

Anslutningar (fran vénster till hoger):
@ Anslutning for varvréknare 20030342

eller App Connect 20030369
eller WIRELESS+-mottagare
@ Uttag 2 f6r WIRELESS-Tower 20010108

@ Uttag 3 for handkontroll
@ Uttag 4 for handkontroll

Allménna upplysningar om uttagen 1-4:

inte anvandas.

(5]

N2

@ Anslutning fér PC-Unit eller Lap Counter 20030355

@ Uttag 1 for handkontroll, utdkningsbox fér handkontroller

@ Anslutning for DIGITAL 124 / DIGITAL 132 nétdel

Om en WIRELESS+ mottagare anvands, ska den anslutas till uttag
1. Om sa Gnskas, kan ett WIRELESS Tower 20010108 anslutas till
uttag 2. Om endast WIRELESS+ mottagare anvands, skall uttag 2

SOUND ON/OFF

ENTER

ESC
(4) (3)

(6]

Till uttagen 3 och 4 kan i s& fall dessutom handkontroller med sladd
anvandas. Beakta att dessa da anvander adresserna 5 och 6.

Om en utdkningsbox fér handkontroller 20030348 anvénds, ska den
anslutas till uttag 1. Programmeringen av biladresserna sker da pa
foljande satt:

Utdkningsbox fér handkontroller = adresser 1, 3 och 4
Uttag 2 = adress 2
Uttag 3 = adress 5
Uttag 4 = adress 6

OBS:
WIRELESS och utékningsbox fér handkontroll kan inte kombineras!

Manoverelement

(7] (8]

PA-/AV-brytare
Brytare fér tankfunktion
Startknapp for tavlingsstart/bekraftelseknapp
for programmering
(4) Knapp for Pace Car / Avbryt programmeringen
(5) Knapp for instalining av grundhastigheten
(6) Knapp for instalining av bromsverkan
(7) Knapp for instalining av tankinnehallet

Forberedelse for start

ralssystem 1:24.

© + O Optimalt slipskolége:

slapskons &nde som skall ha kontakt med rélsen.
man skara av anden nagot. Rélsen och sléapskon
rensas fran damm och friktionsmaterial.

avldgsna dem.
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Detta Carrera DIGITAL 132-fordon &r optimalt avstdmt till Carrera

For en god och kontinuerlig kérning skall man sprida anden pa
slapskon latt @ och béja den mot rélsen enligt bild @. Det ar bara

Vid slitage kan
bér da och da

Vid kdrning kann sma fordonsdelar lossna, som t.ex. spoiler eller
spegel, vilka maste vara s& konstruerade for att likna originalet.
For att undvika detta kann du skydda dem vid kérning genom att

Programmeringsknapp for bilar

Allménna upplysningar om anvéndningen

En del knappar har flera funktioner. Vissa funktioner stalls in via
knappkombinationer. All programmering kan avbrytas med knapp
@ "ESC/PACE CAR". Utférligare information hittar du nedan.

Kodning/programmering
EVAJIETHERT
respektive handkontroll

Garcera’ Carrera
DIGITAL 124 DIGITAL132

Carcera’ Carrera
DIGITAL 124 DIGITAL 132

Stéll bilen som ska kodas pa bilbanan och koppla pa Control Unit.
Tryck pa knappen "Code” , en gang, bild @); den forsta lysdioden
tands, bild @. Tryck dérefter en géng pa véxelknappen p& motsva-
rande handkontroll, bild €.

Vid bilar med belysning borjar lamporna blinka och pa Control Unit
tands lysdioderna 2-4 efter vartannat. N&r kodningen &r klar lyser
lysdioden i mitten permanent (bild @). Nu har bilen programmerats
till handkontrollen.

Upplysning: Vid denna typ av kodning far bara bilen som ska ko-
das befinna sig pa banan.

@ Se till att fordonets styrkdl sitter i sparet och att dubbels
slapskorna har kontakt med den strémfdrande skenan. Stall fordo-
nen pa anslutningsskenan.

@ Vid byte av fil maste man halla knappen pa handreglaget
tryckt sa lénge tills fordonet har kort dver vaxeln.

Belysning pa/av

En bil som programmerats med handdosan maste sta stilla i minst 3
sek. pa banan innan belysningen slar pa eller av nér du trycker pa
véxlingsknappen.

0BS:
Galler endast fér modeller med fordonsbelysning

LAP- PC-UNIT
COUNTER

Anslut expansionboxen for handdosan (art.-nr. 20030348} till uttag
1 p& Control Unit. Vidare handhavande se avsnitt “Kodering av for-
don mot motsvarande handdosa"“.

Kodning/programmering av
Autonomous Car

Carceea Carrera
2 JIGITALT24 DIGITAL132

Gazzera’ Garrera:
4 JIGITAL124 DIGITAL132

Stall bilen som ska kodas pa banan vid pakopplad Control Unit och
tryck pa knappen "Code” (8) 2 ganger, bild €. De forsta tvé lysdio-
derna pa Control Unit lyser, bild @. Tryck nu pé véxelknappen pa
handkontrollen, bild @; lysdioderna 3-5 t&nds nu efter vartannat.
Vénta tills lysdioden i mitten lyser igen, bild @. Betatigen Sie den
HandreglerstdBel und bringen Sie das Fahrzeug auf die gewtinsch-
te Geschwindigkeit. Aktivera spaken pa handkontrollen och accele-
rera bilen till 5nskad hastighet. Tryck pa véxelknappen, bild @, igen
nér 6nskad hastighet ar nadd.

Kodningen av Autonomous Car &r nu avslutad.

Upplysning: Vid denna typ av kodning far bara bilen som ska ko-
das befinna sig pa banan. Programmeringen av Autonomous Car
bibehalls &nda tills bilen kodas pa nytt. Tillsammans med Position
Tower visas Autonomous Car alltid med adress 7.

Kodning/programmering
Pace Car

Cazcera’ Carcera
2 JIGITAL124 DIGITAL132

Garcera’ Carcera
4 JIGITAL124 DIGITAL132

(endast tillsammans med Pit Stop Lane #20030356)

Stall bilen som ska kodas pa banan vid pakopplad Control Unit och
tryck pa knappen "Code” (8 tre ganger, bild €. De férsta tre lys-
dioderna p& Control Unit ténds, bild @. Tryck nu p& handkontrol-
lens véxelknapp, bild (3] lysdioderna 2-5 tands nu efter vartannat.
Vinta tills lysdioden i mitten ténds igen, bild @. Aktivera nu spaken
pé handkontrollen och accelerera bilen till 5nskad hastighet. Tryck
pa vaxelknappen, bild @, igen nér du nar énskad hastighet. Kod-
ningen av Pace Car &r nu avslutad och bilen kér in i Pit Stop Lane.

Upplysning: Vid denna typ av kodning far endast bilen som ska
kodas befinna sig pa banan. Programmeringen av Pace Car bibe-
halls nda tills bilen kodas pa nytt. Tillsammans med Position Tower
visas Pace Car alltid med adress 8.

Utékad Pace Car funktion

Nar kodningen av Pace Car &r avslutad, kdr den automatiskt in i Pit
Line under de forsta varven. For att starta Pace Car trycker du pa
knappen "Pace Car’ @ en gang. Lysdioderna 2 och 3 pa Control
Unit lyser och Pace Car lamnar Pit Lane. Pace Car kdr nu anda tills
"Pace Car’-knappen trycks pa nytt. Da slocknar lysdiod 2 och bilen
kor automatiskt in i Pit Lane under det aktuella varvet.

Installning av bilarnas
grundhastighet

6 Gacrera Cacrera’
SOUND ON/OFF DIGITAL124 DIGITAL132

ENTER

R | _START )

(3]

Grundhastigheten kan stéllas in individuellt fér en och/eller flera bi-
lar. Bilarna som ska stéllas in maste sta pa banan. Instéliningen kan
goras i 10 steg, varvid de 5 lysdioderna visar de olika stegen genom
att blinka resp. lysa permanent.

@ 1 lysdiod lyser = lag hastighet

@ 5 lysdioder lyser = hdg hastighet

Stéll bilarna som ska stéllas in pa banan vid pakopplad Control Unit
och tryck pa knappen "SPEED” (5). en gang. Nu ténds ett visst
antal lysdioder. Dessa visar det senast instéllda hastighetssteget.
Tryck pa knappen "SPEED” @ upprepade ganger, &nda tills 6ns-
kad grundhastighet har valts. Bekréafta valet med knappen "ENTER/
START” @ Ett kort rinnande ljus och en ténd lysdiod i mitten be-
kraftar att instéllningen &r avslutad, bild @.

B EULTLEEVATIETGER
bromsverkan

6 Guzcera CGarrera
SOUND ON/OFF DIGITAL 124 DIGITAL132

ENTER

A staRT )

(3]

(endast for bilar som kdrs med handkontroll)

Bromsverkan kan stéllas in individuellt fér en och/eller flera bilar.

Bilarna som ska stallas in maste sta p& banan. Instaliningen kan
goras i 10 steg, varvid de 5 lysdioderna visar de olika stegen genom

att blinka resp. lysa permanent.
© 1 lysdiod lyser = svag bromsverkan
@ 5 lysdioder lyser = stark bromsverkan

Stéll bilarna som ska stéllas in pa banan vid pakopplad Control
Unit och tryck pa knappen "BRAKE” (6) en gang. Ett visst antal
lysdioder t&nds nu. Dessa visar det senast anvénda bromssteget.

Tryck nu pa knappen "BRAKE” @ upprepade ganger, anda

tills

dnskad bromsverkan har valts. Bekrafta valet med knappen "EN-
TER/START” @ Ett kort rinnande ljus och en ténd lysdiod i mitten
bekraftar att instéliningen &r avslutad, bild @.

Installning av tankens innehall

6 Gaccera’ CGarceca’
SOUND ON/OFF DIGITAL 124 DIGITAL 132

ENTER

R staRT )

(3]

(endast for bilar som kérs med handkontroll)

Installningen av tankinnehallet tillsammans med Pit Lane (20030356)

gors for alla bilar samtidigt. Instéllningen kan géras i 10 steg, varvid
de 5 lysdioderna visar de olika stegen genom att blinka resp. lysa

permanent.
© 1 lysdiod lyser = litet tankinnehall
@ 5 lysdioder lyser = fullt tankinnehall

Stall bilarna som ska stéllas in pa banan vid pakopplad Control Unit
och koppla pé tankfunktionen via skjutknappen (2), bild €. Tryck pa
knappen "FUEL"(7) en gang. Ett visst antal lysdioder tands. Dessa vi-
sar det senast anvanda tankinnehallet. Tryck pa knappen "FUEL” @
upprepade ganger, anda tills onskat tankinnehall har valts. Bekréfta
valet med knappen "ENTER/START” @ Ett kort rinnande ljus och
en ténd lysdiod i mitten bekraftar att instaliningen &r avslutad, bild @.

Utdkad tankfunktion

Med skjutknappen @ kan 3 lagen valjas, bild @:
¢ OFF = bilarna férbrukar ingen "bensin”

¢ ON =bilarna fdrbrukar "bensin”

* REAL = maximal hastighet avhangig av tankens innehall / fordo-
nen forbrukar "bensin” (endast tillsammans med Pit Lane 20030356
resp. Pit Stop Lane 20030346 och Pit Stop Adapter Unit 20030361).
| "REAL-l&ge” &r bilen "tyngre” med full tank, kor langsammare och

har en samre bromsverkan; bilar med tom tank ar "lattare”,

kér

snabbare och har en battre bromsverkan. Det aktuella tankinne-
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&

hallet och "bensinforbrukningen” kan bara visas tillsammans med
Driver Display 20030353 och Pit Stop 20030356.

Tankning av bilarna med Pit Lane 20030356
och Driver Display 20030353

=it Lane 20030356 Driver Display 20030353

8

Bilens aktuella tankinnehall kan avlésas pa Driver Displayens for-
loppsindikator med 5 gréna och 2 rdda lysdioder. For att tanka kor
du in bilen i Pit Lane éver tanksensorn, bild @. Férloppsindikatorn
bérjar nu blinka, bild @, och bilen kan tankas genom att man tryck-
er in vaxelknappen, bild @. Antalet tankningar visas genom att de
gula lysdioderna blinkar resp. lyser, bild D (se aven Driver Display).
Upplysning: Bilar med tom tank réknas inte vid varvrakningen
tillsammans med Position Tower 20030357.

Instéllning av tankinnehallet vid loppets borjan

=it Lane 20030356 Driver Display 20030353

12 zazzeca Garzera'
SOUND ON/OFF DIGITAL 124 DIGITAL132

ENTER

(endast tillsammans med Pit Lane 20030356 och Driver Display
20030353)

Oberoende av tankinnehallets grundinstalining kan man vid loppets
borjan stélla in tankinnehallet individuellt for en och/eller flera bilar
for varven fram till det forsta tankstoppet. Tryck p& knappen "START/
ENTER’ (3) en géng; de 5 lysdioderna pa Control Unit lyser perma-
nent, bild @, och Driver Displays férloppsindikator blinkar, bild €.
Genom att klicka pa vaxelknappen pa respektive handkontroll kan
tanknivan forandras, bild @.
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Gor sa har for att sparra knapparna for instalining av Speed, Brake
och Fuel:

Hall kodknappen (8) intryckt vid avstangd kontrollenhet, knapp se-
dan pa kontrollenheten och slapp upp kodknappen. Fér att héava
spérren: utfér momentet en gang till.

Utokad Pit Lane funktion

+ ;5;

Pit Lane 20030356 M e E—

SOUND ON/OFF

ENTER

R] stant )

(3]

car
Dmiee D

(endast tillsammans med Pit Lane 20030356)

Man har méjlighet att koppla in/bort varvraknarfunktionen i Pit Lane
20030356 resp. Pit Stop Lane 20030346 med Pit Stop Adapter
Unit 20030361. Gor sa har: Hall knappen "SPEED” @ intryckt vid
avstangd Control Unit, koppla pa Control Unit och slépp knappen
"SPEED” (5). Genom att trycka p& knappen igen lyser 1 eller 2
lysdioder, beroende pa instéllningen.

* LED 1 = varvréknarfunktion AV
¢ LED 1 + 2 = varvraknarfunktion PA

Vdlj 6nskad instalining och skjut eller kér en bil dver Pit Lane
sensorn, bild @. Instéliningarna aktiveras nér bilen kdr over
sensorn. For att ldmna instéliningarna, trycker du pa knappen
"START/ENTER” @

Sound ON/OFF

SOUND ON/OFF

ENTER

R staRT )

(3]

Bekraftelsetonen nér bilara kér ver sensorerna och ndr man
trycker pa knappar kan sténgas av. Hall knappen "START/ENTER”
(g) intryckt vid avstangd Control Unit, koppla pa banan och slapp
knappen "START/ENTER” igen (3). Ljudet som hors vid pakoppling
av Control Unit kan dock inte sténgas av.

Resetfunktion

For aterstélining av fabriksinstélliningarna har Control Unit en reset-
funktion.

Hall knappen "ESC/PACE CAR” (&) intryckt vid avstangd Control
Unit; koppla pa banan och slapp knappen igen. Alla instéliningar for
hastighet, bromsverkan, tankinnehall, ljud och varvrakning atergar
till fabriksinstallningarna. Bilarnas instaliningar paverkas inte, savida
de inte star pa banan.

Fabriksinstallningar:

* Hastighet = 10

Bromsverkan = 10

Tankinnehall = 7

Ljud = PA

Visning av laget for Autonomous och Pace Car = AV

Energisparfunktion

Om Control Unit inte anvands under 20 minuter, gar den i energi-
sparldge och sténger av alla indikeringar som t.ex. Position Tower,
Driver Displays och Startlight. For att ateraktivera: stang av kontrol-
lenheten i ca 2-3 sekunder och sétt igang den igen.

Alla instéllningar bibehalls.

Programmering av bilen fran
DIGITAL 132 till Evolution
(ELELCT]9)]

Koppla om kérriktningsvaxelbrytare enl. bild €. Placera bilen pa
Evolution-banan och tryck sticken 3x. Stall om brytaren igen for att
aterga till Carrera DIGITAL 132 spel.

Byta ut slipskor
och styrkol

Underhall och skotsel

Tekniska data

Utgangsspanning - Leksakstransformator

148V =—= 51,8W
Tillverkarens namn eller varumarke, Carrera Toys GmbH
organisationsnummer och adress Rennbahn Allee 1
5412 Puch
AUSTRIA
FN 52240 z

OBS:

* Det rekommenderas att endast ta ut en slakpsko at gangen for
att byta ut den.

* Dra en bil aldrig bakat, eftersom slipskon annars skulle kunna ta
skada.

@ Dra forsiktigt ut styrkdlen ur hallaren enl. fig. €.
@ Se vid byte av dubbelslépskon ill att forst den évre slaps-
kon @ @ dras ut endast delvis och sedan kan dubbelslapskon

med slapskon @ @ dras ut fullstandigt.
Ga tillvaga pa samma satt vid isttning.

Byte av bakaxel
o

Lossa fordonets ¢verdel fran chassit enligt bild @. Lossa axlarna
med tryck frén lagerstéllena (@). Lagg i en ny axel. Kontrollera att
axellagren hamnar i ratt position (€).

STAD-HKYF-002A
STAD-HKYF-003A
STAD-HKYF-004A

Modellbeteckning

For att sékerstdlla att bilbanan fungerar felfritt bér alla delar rengé-
ras regelbundet. Dra ut stickkontakten innan rengdring pabdrjas.

@ Bilbana: Hal vagytan och sparen rena med en torr trasa. Anvand
inte l6sningsmedel eller kemikalier for rengdring. Férvara banan
torrt och dammfritt om den inte anvénds, helst i originalkartongen.

@ Kontroll av fordon: Rengér lagerpunkterna pa axlarna och hju-
len, motorkugghjulen, kugghjulen i transmissionen och lagren och
fetta med harts- och syrafritt fett. Anvénd t. ex. en tandpetare som
hjalpmedel. Kontrollera tillstandet pa slépskor och hjul regelbundet.

Atgardande av fel

Korteknik

f\tgéirdande av fel:

Kontrollera vénligen féljande vid stor-ningar:

* Ar de elektriska anslutningarna riktiga?

* Ar transformatorn och handreglagen anslutna korrekt?

* Sitter bansegmenten ihop felfritt?

* Ar bilbanan och sparen rena och utan frammande féremal?

* Ar slépskorna i ordning och har kontakt till sparet?

* Ar bilarna riktigt kodade mot motsva rande handdosa?

* Vid en elektrisk kortslutning frankopplas strackans stromtillférsel
automatiskt i 5 sekunder. Detta signaleras medels optiska och akus-
tiska signaler.

* Star bilarna i korriktningen pa banan? Om det inte fungerar koppla
om kérriktningsbrytaren pa bilens undersida.

0BS:

Vid kérning kann sma fordonsdelar lossna, som t.ex. spoiler eller
spegel, vilka maste vara s& konstruerade for att likna originalet.
For att undvika detta kann du skydda dem vid kérning genom att
avlagsna dem.

Korteknik:

* Pa de raka stréckorna kan man kéra fort, men fore en kurva bor
man bromsa for att sedan accelerera igen vid kurvans utgang.

* Hall inte fast bilen nér motorn &r igang och blockera den inte, efter-
som motorn skulle kunna bli fér varm och ta skada.

OBS: vid anvéndning i ralssystemen som inte ar tillverkade av
Carrera, maste den befintliga styrkélen bytas ut mot en special-
styrkl (#20085309). Ett Iatt ljud vid anvéndning av Carrera éverfart
(#20020587) eller motlutskurva 1/30° (#20020574) beror pa origina-
liteten i skalan och har ingen betydelse for funktionen.

Ing&ende spénning 100-240 V~
Ing&ende frekvens (véxelstrom) 50/60 Hz
Utgaende spéanning DC 14.8V
Utgaende strom 35A
Utgaende effekt 51.8 W

Genomsnittlig verkningsgrad i aktivt lage  88.11 %

Verkningsgrad vid lag last (10 %) 83.46 %
Elférbrukning vid noll-last 014 W
Stromlagen

1.) Kdrningslage = bilarna kors via handregulator

2.) Vilolage = handregulatorerna ej aktiverade, ingen kdrning

3.) Standby-lage = efter ca 20 minuters vilolage gar anslutningss-
kenan 6ver i standby-ldge.
LED lyser inte langre.
STROMFORBRUKNING < 0,21 W
For att ateraktivera: stang av kontrollenheten i ca 2-3 sekunder
och sétt igang den igen. Nu &r banan i vilolage igen.

4.) Fran-lage = natenheten franskilid fran elnatet

S
i

Denna produkt &r férsedd med symbolen for selektiv kassering av
elektrisk utrustning (WEEE). Det innebar att denna produkt maste
kasseras motsvarande EG direktiv 2012/19/EU, for att minimera
uppstaende miljoskador. Yiterligare information kan erhallas av
lokala eller regionala myndigheter. Elektroniska produkter som
utesluts fran denna selektiva kasseringsprocess utgér pa grund av
ndrvaron av farliga substanser en fara fér miljé och halsa.
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Tervetuloa

Tervetuloa Carreran tiimiin!

Kayttoohje sisaltad térkeita tietoja DIGITAL 132-radan kokoamises-
ta ja kéytosta. Lue ne huolellisesti ja sdilytd ne sen jalkeen.

Jos sinulla on kysyttavaa, kadnny myyntiosastomme puoleen tai kdy
verkkosivullamme: carrera-toys.com

.55

Tarkasta, ettd sisdltd on taydellinen ja etté se ei ole vioittunut kulje-
tuksessa. Pakkauksessa on térkeitd tietoja, minké vuoksi se pitaisi
sailyttaa.

Toivotamme sinulle paljon iloa uuden Carrera DIGITAL 132-radan
kanssa!

Turvallisuusohjeita

* VAROITUS!
Ei sovellu alle 36 kuukauden ikéisille lapsille. Nieltavat pienet osat
voivat tukehduttaa. Huomio: toiminnasta seuraava puristusmisvaara.

* VAROITUS!

Tama lelu siséltdéd magneetteja tai magneettiosia. lhmiskehossa
toisiinsa tarttuvat tai metalliesineeseen kiinnittyvat magneetit voivat
johtaa vakaviin vammoihin tai hengenvaaraan. Hakeudu vélittmas-
ti 1a&kariin, jos magneetteja on nielty tai niitd on joutunut hengitys-
teihin.

* Muuntaja ei ole leikkikalu! Sen liitantoja ei saa oikosulkea!
Huomautus vanhemmille: tarkastetaan sadnndllisesti, onko muun-
tajan johdossa, pistokkeessa tai kotelossa vikoja. Leikkikalua saa
kéyttdad vain yhdessd suositeltujen muuntajien kanssa! Viallista
muuntajaa ei saa enaa kayttad! Rataa saa kayttda vain muuntajan
kanssa! Suositellaan, eftd muuntaja irrotetaan verkkovirrasta pitem-
pien leikkikatkoksien aikana. Ei saa avata muuntajan koteloa eika
nopeusséadinta!

Huomautus vanhemmille:

Leikkikalujen muuntajat ja verkkolaitteet eivét sovellu kdytettaviksi
leikkikaluina. Naité tuotteita saa kdytta& vain vanhempien jatkuvas-
sa valvonnassa.

*On tarkastettava jatkuvasti, onko radan ja autojen johdoissa,
pistokkeessa ja kotelossa vikoja! Vialliset osat on vaihdettava.

¢ Autorataa ei saa kdyttdd ulkona tai markéatiloissa! Nesteet on
pidettéva pois radan lahettyvilta.

* Radalle ei saa laittaa metalliosia oikosulkujen vuoksi. Rataa ei saa
rakentaa arkojen esineiden lahelle, koska radalta sinkoutuvat autot
voivat vahingoittaa niité.

* Irrota virtapistoke ennen puhdistusta ja huoltoa! Puhdistukseen
kéytetdén nihked liinaa, ei liuottimia tai kemikaaleja. Kun rataa ei
kéytetd, sitd sdilytetddn pélylta suojattuna ja kuivassa, parhaiten
alkuperaispakkauksessa.

* Autorataa ei saa kéyttéda kasvojen tai silmien korkeudella, koska
ulossinkoutuvat autot voivat aiheuttaa tapaturmia.

* Muuntajan epaasianmukainen kayttd voi aiheuttaa sdhkdiskun.
+ Leikkikalun saa litta4 vain suojaluokan Il laitteisiin. @

* Leikkikalua saa kéyttda vain leikkikaluille tarkoitetun muuntajan
kanssa.

« Ei saa kayttag sadettavien muuntajien kanssa!

*Jos tdmén laitteen virtajohto vaurioituu, on se vaaratilanteiden
vélttdmiseksi ldhetettdva Carrera-yhtién asiakaspalveluun, tai yhta
patevan henkildn on vaihdettava se.

Ohje:
Ajoneuvon ja ohjausyksikdn saa ottaa uudelleen kéyttoon vasta,
kun ne on taydellisesti koottu yhteen.

Vain aikuinen saa koota tuotteen. Tété laitetta saavat kaytta vahin-
taan 8-vuotiaat lapset sekd henkilét, joiden fyysisiss, sensorisissa
tai henkisissd kyvyissé on vajavaisuuksia tai joilla ei ole kokemusta
ja tietoa laitteen kéytosté siind tapauksessa, ettd heitd valvotaan
tai ettd heitd on opastettu laitteen turvalliseen kayttdon ja kerrottu
kéyton aiheuttamista vaaroista. Lapset eivat saa leikkid laitteella.
Lapset eivét saa puhdistaa tai huoltaa laitetta ilman valvontaa. Lap-
silla on kerrottava, ettd kertakayttdisia paristoja ei rajahdysvaaran
vuoksi saa yrittda ladata uudelleen.

Tekninen kokoamisohje

Liitosrata + Control Unit

Kaksoisvaihteen tulo

Kaksoisvaihteen l&htd

Infrapunavastaanotin: )
infrapunavastaanottimen (tumma diodi) TAYTYY olla
siind vaihteessa, joka toimii tulokiskona.

o000
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Tarkea huomautus

Kaiteet ja tuet

uton rakenneosat

o (2]

DIGITAL132

Carrera DIGITAL 132 EVOLUTION

Ota huomioon, ettd Evolution (analoginen jarjestelméd) ja Carrera
DIGITAL 132 (digitaalinen jarjestelm&) ovat kaksi erillista ja taysin
omavaraista jérjestelméa. Huomautamme siité, ettd molemmat jar-
jestelmat on erotettava toisistaan rataa koottaessa, eli Evolutionin
litdntdkiskoa ei saa olla samassa radassa yhdessa Carrera
DIGITAL 132:n litdntakiskon ja mustan laatikon kanssa. Ei edes
siind tapauksessa, eftd vain yksi molemmista liitdntakiskoista
(Evolutionin liitdntékisko tai Carrera DIGITAL 132:n liitantakisko ja
musta laatikko) on liitetty verkkovirtaan. Myéskaan muita Carrera
DIGITAL 132: osia (vaihteita, elektronista kierroslaskinta, varikkoa)
ei saa yhdistad Evolution-rataan eli kdyttdd analogisessa tilassa.
Jos ylla mainittuja ohjeita ei noudateta, ei voida sulkea pois mahdol-
lisuutta, etté Carrera DIGITAL 132:n osat vioittuvat. Tassé tapauk-
sessa takuu ei ole voimassa.

© Kaiteet: kaiteiden pidikkeet laitetaan paikoilleen ka&ntdmalla ne
ylés radan reunaan.

O + © Ylaratojen tukeminen: pallonivelten tapit tydnnetéén ajo-
radan alapuolella oleviin, niille tarkoitettuihin kulmikkaisiin koloihin.
Tukia voi pidenta4 valikappaleilla. Tukijalat voi ruuvata kiinni (ruuvit
eivét kuulu toimitukseen).

O Kaarteiden tukeminen:

kaarteiden tukemiseen on saatavissa tarvittavan pituisia vinotukia.
Mutkien alussa ja lopussa kaytetéan tukia, joiden korkeutta ei voi
s&atad. Tukien péat tydnnetdén ajoradan alapuolella oleviin, niille
tarkoitettuihin pyoreisiin koloihin.

© + O + O Littimet laitetaan rataan ennen kokoamista kuvan @
mukaisesti. Rata liitetd&n yhteen tasaiselle alustalle. Liittimia likute-
taan kuvan @ mukaisesti nuolen suuntaan, kunnes ne lukkiutuvat
kuuluvasti. Liittimen voi panna paikoilleen myés jélkikateen. Liitti-
met voidaan irrottaa molempiin suuntiin painamalla kiinnitysnokkaa
alaspain (katso kuva @).

O Kiinnitys: kun rataosat kiinnitetéan levylle, kaytetaan siihen
tarkoitettuja kiinnittimia (art.nro 20085209) (ei sisally pakkaukseen).

Huomautus:
kokolattiamatto ei ole hyvé asennusalusta, koska siihen muodustuu
staattista varausta ja nukkaa ja koska se on helposti syttyva.

@ Liita muuntajan pistoke Control Unit.
@ Yhdista mukana toimitettu kasiohjain Control Unit.

Huomautus: oikosulkujen ja sahkdiskujen vélttdmiseksi laitetta ei
saa liittdd kayttéden vieraan valmistajan sahkdlaitteita, pistokkeita,
johtoja tai muita tuotteeseen kuulumattomia osia. Carrera DIGITAL
132 -rata toimii moitteettomasti ainoastaan Carrera DIGITAL 132
-jarjestelmén alkuperéisella muuntajalla.

Tietokoneliitdntad (PC Unit) saa kayttdd vain yhdessa Carreran
alkuperéisen PC Unitin kanssa.

Kori, spoiler

Moottori

Renkaat

Taka-akseli

Runko

Ohjain
Kaksoiskontakti
Etuakseli

Levy, jossa vaihtokytkin
Etummainen valolevy
Takimmainen valolevy

86000000000

Huomautus: auton rakenne riippuu mallista.

Yksittaisten osien merkintaa ei voi kdyttaa tilausnumerona.
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Vaihdetoiminto

LAP-_ PC-UNIT TOWER 2

COUNTER

o 66 6 0

Liitdnn&t (vasemmalta oikealle)
@ Kierroslaskurin 20030342 liitanta
@ PC-yksikon tai kierroslaskurin 20030355 liitanté
tai App Connect 20030369
@ Liitin 1 kasiohjaimelle, kasiohjaimen laajennusrasialle
tai WIRELESS+-vastaanottimelle
@ Liitin 2 on tarkoitettu WIRELESS-Tower 20010108:Ile
© Kasiohjaimen liitin 3
© Kasiohjaimen liitin 4
@ DIGITAL 124 / DIGITAL 132 -laitteiden verkkopistokkeen liitanté

Yleisia huomautuksia liittimista 1 - 4:

Jos kéytetddn WIRELESS+ vastaanotinta, on se liitettéva liittimeen
1. Valinnaisesti voidaan WIRELESS Tower 20010108 liitta4 liitti-
meen 2. Jos kdytetdan vain WIRELESS+ vastaanotinta, ei liittimeen
2 yhdisteta mitaan.

Liittimissé 3 ja 4 voi lisaksi kdyttda johdoilla liitettyja kasiohjaimia.
Varmista, ettd ne kéyttavat osoitteita 5 ja 6.

Jos késiohjaimen laajennusrasia 20030348 on kaytdssé, se litetadn
litimeen 1. Autojen osoitteet kohdistetaan seuraavasti:

¢ kasiohjaimen laajennusrasia = osoitteet 1, 3 ja 4
¢ liitin 2 = osoite 2
¢ liitin 3 = osoite 5
¢ liitin 4 = osoite 6

Ohje:
WIRELESS ei ole yhdistettavissa kasiohjaimen laajennusrasiaan!

Kayttéelementit

SOUND ON/OFF

ENTER

ESC
(4) (3)

(5] (6]

N2

(7] (8]

(1) Paalle-/poiskatkaisin

(2) Tankkitoiminnon kytkin

(3) Ajon start-painike / ohjelmoinnin vahvistuspainike
(4) Pace Carin painike / ohjelmoinnin keskeytys

(5) Paine perusnopeuden asetusta varten

(6) Painike jarrutuksen asetusta varten

(7) Painike tankin siséllon asetusta varten

(8) Ajoneuvojen ohjelmointipainike

Témé& Carrera DIGITAL 132 -auto on sovitettu optimaalisesti
Carreran 1:24-ratajérjestelmaan.

© + O Kontaktien optimaalinen asento:

Hyvén ja tasaisen ajon takaamiseksi kontaktien p&éat avataan
hieman @ ja kdénnetdan kuvan @ mukaisesti rataa péin. Vain
kontaktin p&én tulee olla kiinni radassa, ja sen kuluessa sité voi tar-
vittaessa leikata hieman. Radat ja kontaktit tulee ajoittain puhdistaa
polystd ja muusta liasta.

Kéyton aikana autosta voi irrota pikkuosia, kuten spoilereita tai

peileja, jotka on alkuperaisen mallin mukaisesti oltava mukana. Sen
estémiseksi ne voi irrottaa ennen kayttod.
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Yleisia kéyttoohjeita

Joillakin ndppéimilld on useampi toiminto. Jotkut toiminnot ase-
tetaan ndppéinyhdisteimilld. Kaikki ohjelmoinnit voi keskeyttda
nappaimesté (4) ,ESC/PACE CAR". Yksityiskohtaista tietoa 18ytyy
seuraavasta.

Autojen kasiohjaimen
koodaus/ohjelmointi

Garcera’ Carrera
DIGITAL 124 DIGITAL132

Carcera’ Carrera
DIGITAL 124 DIGITAL 132

Aseta koodattava auto radalle ja kytke Control Unit péalle.

Paina kerran nappéinta "Code” (8), kuva @), ensimmainen LED
syttyy, kuva @. Paina sen jilkeen kerran vaihdendppéinta auton
késiohjaimessa, kuva @. Autoissa, joissa on valot, alkavat valot
vilkkua, ja Control Unitin LEDit 2 - 4 syttyvét vuoron perdén. Koo-
dauksen jalkeen keskimmainen LED palaa jatkuvasti (kuva @), ja
auto on kohdistettu késiohjaimeen.

Huomautus: nain koodattaessa radalla saa olla vain koodattava
auto.

© Varmista, ettd auton ohjain on urassa ja kaksoiskontaktit ovat
yhteydessa virtakiskoon. Aseta autot liitdntékiskoon.

@ Rataa vaihdettaessa painetaan kiisiohjaimen painiketta niin
kauan, kuin auto on ajanut vaihteen yli.

Valotoiminto paalle/pois

Késiohjaimeen ohjelmoidun auton téytyy olla vahintd&n 3 sekuntia
liikkumatta radalla, ennen kuin valon voi kytked péalle tai pois vaih-
denéppaimesta painamalla.

Ohje:
Koskee vain malleja, joissa on ajoneuvovalot

Kaytté 6 auton kanssa

LAP- PC-UNIT
COUNTER

Késiohjaimen laajannuslaatikko (art.nro 20030348 liitetdén Control
Unit liitimeen 1. Muut toiminnot katso kappale “Autojen koodaus
késiohjaimeen".

Autonomous Carin
koodaus/ohjelmointi

Carceea Carrera
2 JIGITALT24 DIGITAL132

Gazzera’ Garrera:
4 JIGITAL124 DIGITAL132

Aseta koodattava auto radalle Control Unitin ollessa paalla ja paina
2 kertaa nappainta "Code” (8), kuva @. Control Unitin molemmat
ensimmaiset LEDit palavat, kuva . Paina késiohjaimen vaihde-
néppéinta, kuva @, LEDIt 3 - 5 syttyvat vuoron perdén. Odota,
kunnes keskimméinen LED palaa taas, kuva @. Paina késiohjai-
men paininta ja vie auto haluamaasi nopeuteen. Paina nopeuden
saavutettuasi uudelleen vaihdenappainta, kuva @.

Autonomous Carin koodaus on valmis.

Huomautus: néin koodattaessa radalla saa olla vain koodattava
auto. Autonomous Carin koodaus sdilyy, kunnes auto koodataan
uudelleen. Autonomous Car ndytetddn yhdessa Position Towerin
kanssa aina osoitteella 7.

Pace Carin
koodaus/ohjelmointi

+

Pit Lane 20030356

Cazcera’ Carcera
2 JIGITAL124 DIGITAL132

Garcera’ Carcera
4 JIGITAL124 DIGITAL132

(vain kéytettédessé Pit Stop Lanea #20030356)

Aseta koodattava auto radalle Control Unitin ollessa p&allé ja paina
3 kertaa néppéinti "Code” (8), kuva @. Control Unitin kolme en-
simmaista LEDi4 palaa, kuva @. Paina kasiohjaimen vaihdenap-
paint, kuva @), LEDit 2 - 5 syttyvat vuoron peraan. Odota, kunnes
keskimmainen LED palaa taas, kuva @. Paina késiohjaimen pai-
ninta ja vie auto haluamaasi nopeuteen. Paina nopeuden saavutet-
tuasi uudelleen vaihdenappéinta, kuva @. Pace Carin koodaus on
valmis, ja auto ajaa Pit Stop Laneen.

Huomautus: néin koodattaessa radalla saa olla vain koodattava
auto. Pace Carin koodaus sailyy, kunnes auto koodataan uudel-
leen. Pace Car naytetddn yhdessa Position Towerin kanssa aina
osoitteella 8.

Laajennettu Pace Car -toiminto

Kun Pace Car on koodattu, se ajaa ensimméiselld kierroksella auto-
maattisesti Pit Laneen. K&ynnista Pace Car painamalla kerran nép-
paintd "Pace Car” (4). LED 2 ja 3 palavat Control Unitissa, ja Pace
Car ajaa pois Pit Lanesta. Pace Car ajaa, kunnes painat uudelleen
"Pace Car” -ndppdintd. LED 2 sammuu, ja auto ajaa samalla kier-
roksella automaattisesti Pit Laneen.

Autojen perusnopeuden asetus

6 Garrera Cacrera’
SOUND ON/OFF DIGITAL 124 DIGITAL 132

ENTER

R | _START )

(3]

Perusasetuksen voi asettaa yksildllisesti yhdelle ja/tai useammalle
autolle. Asetettavien autojen taytyy olla radalla. Asetuksen voi tehda
10 vaiheessa, samalla kun 5 LEDié néyttavét eri vaiheet vilkkumalla
tai palamalla jatkuvasti.

@ 1 LED loistaa = pieni nopeus

@ 5 LEDi4 loistaa = suuri nopeus

Laita asetettavat autot radalle Control Unitin ollessa paéll4 ja paina
kerran néppéinta "SPEED” @ Nyt palaa tietty méaré LEDeja. Ne
néyttavat viimeksi kdytetyt nopeudet. Paina nappéintd "SPEED”

, kunnes olet valinnut haluamasi nopeuden. Vahvista valinta
"START/ENTER’-ndppéimella (3). Lyhyesti perdjélkeen loistava
valoketju ja palava keskimmainen LED vahvistavat, etté asetus on
tehty, kuva @.

ojen jarrutuksen asetus

6 Garceca’ CGareera
SOUND ON/OFF DIGITAL 124 DIGITAL132

ENTER

R starT

(3]

(vain késiohjaimella ohjatuille autoille)

Jarrutuksen voi asettaa yksiléllisesti yhdelle ja/tai useammalle au-
tolle. Asetettavien autojen taytyy olla radalla. Asetuksen voi tehdé
10 vaiheessa, samalla kun 5 LEDi& ndyttavat eri vaiheet vilkkumalla
tai palamalla jatkuvasti.

© 1 LED loistaa = heikko jarruteho

@ 5 LEDi4 loistaa = voimakas jarruteho

Laita asetettavat autot radalle Control Unitin ollessa paélla ja paina
kerran néppéinté "BRAKE” @ Nyt palaa tietty maéra LEDeja. Ne
ndyttavat vimeksi kaytetyt jarrutehon. Paina nappaintd "BRAKE”

, kunnes olet valinnut haluamasi jarrutehon. Vahvista valinta
"START/ENTER"-n&ppéimelld (3). Lyhyesti peréjélkeen loistava
valoketju ja palava keskimmdinen LED vahvistavat, etté asetus on
tehty, kuva @.

Tankin sisallon asetus

6 Gzcera Garzes
SOUND ON/OFF DIGITAL 124 DAL 132

ENTER

R starT

(3]

(vain késiohjaimella ohjatuille autoille)

Tankin sisltd asetetaan yhdessa Pit Lanen (20030356) kaikille au-
toille yhtaaikaisesti. Asetuksen voi tehdé 10 vaiheessa, samalla kun
5 LEDi& nayttavat eri vaiheet vilkkumalla tai palamalla jatkuvasti.
@ 1 LED loistaa = tankin sisaltd vahainen

@ 5 LEDi4 loistaa = tankin sisaltd téysi

Laita asetettavat autot radalle Control Unitin ollessa paalla ja kytke
tankkitoiminto péalle liukupainikkeesta (2), kuva @. Paina kerran
nappdintd "FUEL” (7). Nyt palaa tietty m&ara LEDejé. Ne ndyttavat
tankin viimeksi kéytdssé olleen siséllén. Paina ndppéintd "FUEL’
, kunnes olet valinnut haluamasi tankin siséllon. Vahvista valinta
"START/ENTER-n&ppéimell& @
Lyhyesti perdjalkeen loistava valoketju ja palava keskimméinen LED
vahvistavat, ettd asetus on tehty, kuva @.

Laajennettu tankkitoiminto

liukukytkimesté @ voi valita 3 tilaa, kuva @:

o OFF = autot eivat kuluta "bensiinia”

¢ ON = autot kuluttavat "bensiinia”

¢ REAL = tankin sisélléstd riippuvainen maksimaalinen nopeus /
autot kuluttavat "bensiinia” (vain yhdessa Pit Lanen 20030356 tai Pit
Stop Lanen 20030346 ja Pit Stop Adapter Unitin 20030361 kanssa)
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"REAL-tilassa” auto on tdyden tankin kanssa "painavampi”, ajaa hi-
taammin ja silld on pienempi jarruteho; auto, jonka tankki on tyhja,
on "kevyempi”, ajaa nopeammin ja silld on suurempi jarruteho. Tan-
kin sisallén ja "bensiinin kulutuksen” voi ndyttad vain yhdessé Driver
Displayn 20030353 ja Pit Stop 20030356 kanssa.

Autojen tankkaus kéyttéen Pit Lanea 20030356
ja Driver Displayta 20030353

Auton tankin siséllén voi ndhda Driver Displayn palkkinéytosta, jos-
sa on 5 vihredd ja 2 punaista LEDi&. Aja auto tankkausta varten Pit
Laneen tankkianturin yli, kuva @. Palkkinéyttd alkaa vilkkua, kuva
©, ja auton voi tankata pitamall kiinni vaihdepainiketta, kuva @.
Tankkausmé&arat néyttaa keltaisten LEDien vilkkuminen tai palami-
nen, kuva @ (katso myés Driver Display).

Huomautus: autoja, joiden tankki on tyhja, ei oteta huomioon
kierroksia laskettaessa yhdessd Position Towerin 20030357
kanssa.

Tankin siséllon asetus kilpa-ajon alussa

+Pit Lane 2003035B+ Driver Display 20030353

1 12 zazzeca Carrera’
SOUND ON/OFF DIGITAL 124 DIGITAL 132

ENTER

(vain yhdessa laitteiden Pit Lane 20030356 ja Driver Display
20030353 kanssa)

Riippumatta tankin siséllén perusasetuksista voi yhden ja/tai use-
amman auton tankin siséllén asettaa yksiléllisesti kilpa-ajon alussa
kierroksille, jotka ajetaan ennen ensimmaisté tankkausta. Paina ker-
ran "START/ENTER"-painiketta @, Control Unitin 5 LEDi& palavat
jatkuvasti, kuva @B, ja Driver Displayn palkkinaytté vilkkuu, kuva (®.
Tankin tayttémaaran voi muuttaa painamalla k&siohjaimen vaihde-
nappainta, kuva @.
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Asetuksien nappainlu

Lukitaksesi Speed, Brake ja Fuel -asetuksien nappéimet toimi seu-
raavasti:

Pid& Code-ndppainta (8) painettuna ohjausyksikon ollessa kytket-
ty pois paalta, kytke sitten ohjausyksikkd paalle ja paasta jalleen
Code-néppdimesta. Poistaaksesi jélleen lukituksen suorita tdma
toimenpide uudelleen.

Laajennettu Pit Lane -toiminto

Pit Lane 20030356 s e E—

OFF ON

SOUND ON/OFF

ENTER

(3]

(vain yhdessa Pit Lanen 20030356 kanssa)

Kierroslukutoiminto on mahdollista kytked paélle/pois laitteissa
Pit Lane 20030356 tai Pit Stop Lane 20030346 yhdessa Pit Stop
Adapter Unitin 20030361 kanssa. Paina poiskytketyn Control Uni-
tin "SPEED"-painiketta (5), kytke Control Unit paélle ja paasta irti
"SPEED"-painikkeesta (5). Kun painat painiketta uudelleen, 1 tai 2
LEDia loistaa asetuksista riippuen.

¢ LED 1 = kierroslaskuri pois
e LED 1+ 2 = kierroslaskuri paélla

Valitse haluamasi asetus ja tyénné tai aja autoa Pit Lane -anturin yli,
kuva @. Asetukset siirtyvét yliajossa. Kun haluat lopettaa asetuk-
set, paina "START/ENTER"-painiketta @

LLE/POIS

SOUND ON/OFF

ENTER

R staRT )

(3]

Anturien yliajon ja nappéinten &énen voi kytked pois. Paina pois-
kytketyssa Control Unitissa "START/ENTER"-n&ppéinté @, kytke
rata paalle ja paésta irti "START/ENTER"-nappéimesté (3). Control

Unitin kuittaus&énta sita paéllekytkettaessa ei voi kytked pois.

ollaustoiminto

S(

(PACECAR |

(4]

Control Unitissa on nollaustoiminto tehdasasetusten palauttami-
seksi.

Paina poiskytketyssa Control Unitissa "ESC / PACE CAR” -n&ppéin-
ta @ kytke rata péalle ja paasta irti ndppaimesté. Kaikki nopeus-,
jarru, tankki-, aani- ja kierroslaskuriasetukset palautuvat tehdasa-
setuksiin. Se ei vaikuta autojen asetuksiin, sikli kuin ndmé eivat
ole radalla.

Tehdasasetukset:

¢ nopeus =10

jarrutus = 10

tankin sisaltd = 7

&ani=0n

Autonomous ja Pace Carin paikan nayttd = OFF

Virransaastotoiminto

Kun Control Unitia ei ole kdytetty 20 minuuttiin, se kytkeytyy auto-
maattisesti virransaéstotilaan ja sammuttaa kaikki néytot seka Posi-
tion Towerin, Driver Displayn ja Startligtin. Aktivoidaksesi uudelleen
kytke ohjainyksikkd noin 2-3 sekunniksi pois paélta ja jalleen paalle.
Kaikki asetukset séilyvat.

Auton ohjelmointi
DIGITAL 132 -tilasta Evolution-
tilaan (analoginen)

Ajosuunnan vaihtokytkin laitetaan toiseen asentoon kuvan @
mukaan. Auto laitetaan Evolution-radalle ja paininta painetaan 3
kertaa. Kytkin asetetaan takaisin, kun ajoa halutaan jatkaa Carrera
DIGITAL 132 -tilassa.

Kaksoiskontaktien
ja ohjaimen vaihto

Huomautuksia:

* On suositeltavaa, etté vain yksi kontakti otetaan ulos ja vaihdetaan
kerrallaan.

* Autoa ei saa vetda taaksepain, koska kontaktit voivat vioittua.

@ Ohjain vedetéén varovasti pidikkeesté kuvan @ mukaan.

@ Kaksoiskontaktia vaihdettaessa on varmistettava, ettd ensin
ylempi kontakti kuva @ @ vedetaan ulos vain osittain, minké jal-
keen kaksoiskontaktin voi vetdd kokonaan ulos yhdessé kontaktin
kuva @ @ kanssa. Uutta asettaessa toimitaan samoin.

Etu-/taka-akselin
vaihto

Auton ylaosa irrotetaan rungosta kuvan @ mukaan. Akselit paine-
taan ulos kiinnityskohdista (@)). Uusi akseli pannaan paikoilleen.
Varmista, etté akselilaakeri on oikeassa asennossa (€).

Huolto ja hoito

Autoradan moitteettoman toiminnan takaamiseksi kaikki sen osat
on puhdistettava sdénndllisesti. Verkkopistoke vedetédan ennen
puhdistusta.

@ Ajorata: radan pinta ja urat pidetaan puhtaana kuivalla liinalla.
Puhdistukseen ei saa kayttaa liuottimia eikd kemikaaleja. Kun rataa
ei kaytetd, sita sailytetddn polylta suojattuna ja kuivassa, parhaiten
alkuperéispakkauksessa.

@ Auton tarkastus: akseleiden ja pyérien kiinnityskohdat, moot-
torin hammastanko, vaihdehammaspyérat ja laakerit puhdistetaan
ja voidellaan hartsittomalla ja hapottomalla rasvalla. Kéyta apuna
esimerkiksi hammastikkua. Tarkasta s&anndllisesti kontaktien ja
renkaiden kunto.

Hairididen poisto

Ajotekniikka

Hairididen poisto:

Hairididen esiintyessé tarkasta seuraava:

* Onko sahkdliitdnnat tehty oikein?

* Onko muuntaja ja kdsiohjain liitetty oiken?

* Ovatko rataliitokset kunnossa?

* Ovatko rata ja urat puhtaita ja iiman roskaa?

* Ovatko kontaktit kunnossa ja yhteydessa virtakiskoon?

* Onko autot koodattu oikeaan kasiohjaimeen?

* Oikosulun kohdalla radan virransaanti keskeytyy automaattisesti
noin 5 sekunniksi, ja siitd iimoitetaan akustisilla ja optisilla signaa-
leilla.

* Ovatko autot radalla ajosuuntaan?

Toimintahdirién kohdalla auton alapuolella oleva ajosuuntakytkin
laitetaan toiseen asentoon.

Huomautus:

Kéyton aikana autosta voi irrota pikkuosia, kuten spoilereita tai
peileja, jotka on alkuperaisen mallin mukaisesti oltava mukana. Sen
estémiseksi ne voi irrottaa ennen kéyttoa.

Ajotekniikka:

* Suorilla osuuksilla voi ajaa nopeasti, ennen mutkaa téytyy jarrut-
taa, mutkan paéssa voi kiihdyttaa taas.

* Autoja ei saa pitad kiinni tai estédd moottorin kéydessa. Se voi aihe-
uttaa ylikuumenemista ja moottorivikoja.

Huomautus: kun kéytetdan muita kuin Carreran ratoja, ohjain on
korvattava erikoisvalmisteisella ohjaimella (nro 20085309). Ajoaa-
net Carreran siltaa (nro 20020587) tai mutkaa 1/30° (nro 20020574)
kaytettdessa ovat riippuvaisia mittakaavan aitoudesta, eika niilla ole
vaikutusta ajoon.

Tekniset tiedot

Muuntajan - [&ht6jénnite

ﬁ 148V =——= 518W

Valmistajan nimi tai tavaramerkki, Carrera Toys GmbH
kaupparekisterinumero ja osoite Rennbahn Allee 1
5412 Puch
AUSTRIA
FN 52240 z
Mallitunniste STAD-HKYF-002A
STAD-HKYF-003A
STAD-HKYF-004A
Ottojannite 100-240 V~
Tuloverkkotaajuus 50/60 Hz
Antojénnite DC 14.8V
Antovirta 35A
Antoteho 51.8 W

Aktiivitilan keskimaérdinen hyétysuhde ~ 88.1 %

Hydtysuhde alhaisella kuormituksella (10 %) 83.46 %

Kuormittamattoman tilan tehonkulutus 014 W

Virtatilat
1) Ajo = ajoneuvoja ohjataan késiohjaimista
2) Lepotila = kasiohjaimia ei kéytet, ei ajoa
3) Valmiustila = noin 20 minuutin lepotilan jalkeen liitdntakisko
kytkeytyy valmiustilaan.
LED ei end4 pala.
VIRRANKULUTUS < 0,21 W
Aktivoidaksesi uudelleen kytke ohjainyksikkd noin 2-3 sekunniksi
pois paélta ja jélleen padlle. Rata on silloin jélleen lepokdytdssa.
4) Poiskytketty tila = verkkolaite irrotettu verkkovirrasta

S
2

Tama tuote on varustettu merkilld, jonka mukaan se on hévitettédva
séhkdromuna (WEEE). Se tarkoittaa, et tdma tuote on havitettava
EU-direktiivin 2012/19/EU mukaan ympdristdvahinkojen pienenta-
miseksi.

Lisatietoja saa paikalliselta tai alueelliselta viranomaiselta.
Séhkolaitteet, joita ei havitd ndiden maardysten mukaisesti, ovat
riski ympdristdlle ja terveydelle niiden siséltdmien vaarallisten ai-
neiden vuoksi.
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Velkommen

Hjertelig velkommen til Team Carreral

Bruksanvisningen inneholder viktige opplysninger om hvordan du
setter opp og bruker DIGITAL 132 bilbane. Les naye giennom bruks-
anvisningen og oppbevar den for senere referanse.

Hvis du har sparsmal ber vi deg ta kontakt med salgsavdelingen var
eller ga pa hjemmesiden var: carrera-toys.com

Kontroller at innholdet i pakken er fullstendig og ikke har blitt skadet
i transport. Det finnes viktig informasjon pa forpakningen som ogsa
bor tas vare pa.

Vi ansker deg mye moro med den nye Carrera DIGITAL 132 bilbanen.

Sikkerhetshenvisninger

* ADVARSEL! Ikke egnet for barn under 36 maneder. Kvelningsfare
pa grunn av smadeler som kan settes i vrangstrupen.
Advarsel: Fare for klemming ved bruk.

* ADVARSEL!

Dette leketoyet innholder magneter eller magnetiske bestanddeler.
Magneter som i en menneskekropp kan trekke pa hverandre eller
metallgienstander, kan forarsake alvorlige eller dodelige skader.
Kontakt lege umiddelbart hvis magneter har blitt svelget eller inn-
andet.

* Transformatoren er ingen leke! Koblingene til transformatoren
ma ikke kortsluttes! Opplysning il foreldrene: Transformatoren ber
kontrolleres regelmessig pa skader pa ledning, stopsel og kasse.
Denne leken skal kun brukes med den anbefalte transformatoren!
Etter en skade skal den byttes ut! Bilbanen skal bare brukes med én
transformator! Ved lengre opphold i kjgringen pa banen anbefaler vi
a trekke ut kontakten. Kassene pa transformator og hastighetsjus-
tering skal ikke &pnes!

Opplysning til foreldrene:

Transformatorer og nettdeler pa leker er ikke ment som del av le-
ketoyet. Nar disse produktene er i bruk skal det veere en voksen
til stede.

* Banen og bilene skal kontrolleres regelmessig pa skader pa led-
ninger, stopsler og karosseril Defekte deler byttes ut.

* Bilbanen er ikke egnet for bruk utenders eller i vatrom! Ikke ha
vaesker i naerheten av banen.

« For & unnga kortslutning er det viktig at det ikke legges metall-
gienstander pa baneskinnene. Plasser ikke bilbanen i umiddelbar
naerhet av emfintlige gjenstander: biler som slynges ut fra banen
kan forarsake skade.

* Trekk ut kontakten for du gjer banen ren eller for vedlikehold! Bil-
banen/bilene gjores rene med en fuktig klut — uten lasemidler eller
kjemikalier. Nar den ikke er i bruk ber bilbanen oppbevares stovfritt
og tert, — helst i originalforpakningen.

* Bilbanen skal ikke plasseres og brukes i hayde med ansikt/ayne
siden biler som slynges ut kan forarsake skade.

* Uriktig bruk av transformatoren kan fare til elektrisk stramstet.

* Leketoyet ma kun forbindes med apparater IE'
i verneklasse 1.

* Ma ikke brukes med regulerbare transformatorer!

* Leketoyet ma kun brukes med en transformator for leketoy.

* Hvis forbindelsesledningen til dette apparatet skades, ma den
sendes il firmaet Carrera kundetjeneste, eller erstattes av en lig-
nende kvalifisert person, for & unnga farer.

Merknad:
Bilene og kontrollenheten (Control Unit) ma kun tas i bruk igjen etter
at alt har blitt montert fullstendig.

Monteringen ma kun gjeres av en voksen person. Denne enheten
kan brukes av barn fra og med 8 ar og eldre, samt av personer med
nedsatte fysiske, sensoriske eller mentale evner eller mangel pa
erfaring og kunnskap, dersom de er under tilsyn eller har fatt opplee-
ring i sikker bruk av apparatet og har forstétt farene som kan oppsta.
Barn ma ikke leke med apparatet. Rengjering og brukervediikehold
ma ikke utfores av barn uten tilsyn. Barn ma fa instrukser om at
engangsbatterier ikke ma lades pa grunn av eksplosjonsfaren og at
man ikke ma forsoke dette.

isk montasjeanvisning

Startskinne + Control Unit

Dobbelt-sporskifter inngang

Dobbelt-sporskifter utgang

lIR-mottaker: .
Infrarad-mottakeren (merk diode) MA sitte pa den
sporskifteren som fungerer som inngangsskinne.

o000
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Viktig anvisning

Autovern og stotter

Bildelene

DIGITAL132

Carrera DIGITAL 132 EVOLUTION

Legg merke til at Evolution (analogt system) og Carrera DIGITAL
132 (digitalt system) er to helt forskjellige systemer som ikke har noe
med hverandre a gjare. Vi ber brukeme innstendig om & holde sys-
temene fra hverandre nér bilbanen monteres, dvs. at det ikke ma
settes startskinner fra Evolution & Black Box sammen med Carrera
DIGITAL 132-startskinne i én banestrekning. Heller ikke dersom
bare en av de to startskinnene (Evolution eller Carrera DIGITAL
132) er koblet til stramnettet. Heller ingen andre Carrera DIGITAL
132-komponenter (sporskiftere, elektronisk rundeteller, pitstopp)
skal bygges inn i en Evolution-bane, dvs. kjgres analogt. Hvis dette
ikke tas hensyn til kan det ikke utelukkes at Carrera 132 komponen-
tene gdelegges. Slike tilfeller dekkes ikke av garantien.

Montasjeanvisning

@ Autovern: Holdeme for autovernet festes til kanten av kjgreba-
nen ved & vippe dem opp.

O + @ Stotter for opphoyede strekninger:

Skyv kuleleddhodene med tappene inn i de passende firkantede
fikseringspunktene pa undersiden av banen. Stettene gjores hoy-
ere med ekstra mellomstykker. Fottene pa stottene kan evt. skrus
fast (skruer folger ikke med).

O Stotter for bratte svinger:

Det finnes egne skrastatter tilpasset de bratte svingene. Bruk stotte-
ne som ikke kan hoydejusteres ved inn- og utgangene av svingene.
Skyv hodene pa stottene inn i de passende runde fikseringspunk-
tene pa undersiden av banen.

Elektrisk tilkobling

© + @ + O For montering stikkes forbindelsesstykkene inn i skin-
nene slik fig. @ viser. Sett sammen skinnene pa et jevnt underlag.
Forbindelsesstykkene skyves i pilens retning til det hores at de er
pé plass, fig. @. Forbindelsesstykkene kan evt. ogsa settes pa i
ettertid. Forbindelsesstykkene kan enkelt losnes i begge retninger
ved 4 trykke ned nesestykket (se fig. €).

O Feste: Banestykkene kan festes til en plate med egne bane-
fester (art.nr. 20085209) (Ma kjopes separat).

Bemerk:
Teppegulv er uegnet som monteringsunderlag pga. statisk opplad-
ning, stovdannelse og lett antennelighet.

© Kople trafostapselet til Control Unit.
@ Sett handkontrollene som falger med inn i Control Unit.

Bemerk: For & unngé kortslutning og elektrisk stot skal ingen deler
av banen kobles til andre elektriske apparater, kontakter, ledninger
eller andre fremmede elementer. Carrera DIGITAL 132 bilbane fun-
gerer kun med en original Carrera DIGITAL 132 transformator.

PC-grensesnittet (PC enhet) skal kun brukes med den originale
Carrera PC enheten.

Karosseri, spoiler
Motor

Dekk

Bakaksel

Chassis
Styrepinne
Dobbeltbarster
Framaksel
Bil-kretskort med bryter
Fremre lyskretskort
Bakre lyskretskort

86000000000

Bemerk: Sammensetningen av bilen er modellavhengig.

Betegnelsen pa delen kan ikke brukes som bestillingsnummer.
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Tilkoblinger

188V = -51,8VA
18V = - 54VA

o 66 6 0

Tilkoblinger $fra venstre til hoyre):

© Tilkobling for rundeteller 20030342

@ Tilkobling for PC-enhet eller Lap Counter 20030355
eller App Connect 20030369

@ Uttak 1 for handstyring, handstyringsutvidelseshoks
eller WIRELESS+-mottaker

@ Uttak 2 for WIRELESS-Tower 20010108

@ Uttak 3 til héndstyring

@ Uttak 4 til héndstyring

QTiIkoinng for DIGITAL 124 / DIGITAL 132 stramadapter

Generelle anvisninger for uttakene 1-4:

Sa fremt det benyttes en WIRELESS+-mottaker, skal denne til-
kobles uttak 1. Alternativt kan det kobles et WIRELESS Tower
20010108 il uttak 2. Hvis kun WIRELESS+-mottakeren brukes, skal

uttak 2 ikke brukes.

SOUND ON/OFF

ENTER

ESC
(4) (3)

(5] (6]

N2

Pa uttak 3 og 4 kan det i tillegg brukes handstyringer med kabler.
Vennligst vaer oppmerksom pa at disse i s& fall bruker adresse 5
0g 6.

Ved bruk av utvidelsesboksen for handstyriing 20030348 skal den
forbindes med uttak 1. Tilordningen av biladressene skjer deretter
som angitt i det falgende:

* Utvidelsesboks for handstyring = adressene 1, 3 og 4

o Uttak 2 = adresse 2

o Uttak 3 = adresse 5

o Uttak 4 = adresse 6

Merk:

En kombinasjon av WIRELESS og handstyringsutvidelsesboks er
ikke mulig!

etjeningselementer

(7] (8]

Pa/av-bryter

Bryter for tankfunksjon

Starttast for racestart/bekreftelsestast for programmering
Tast for Pace Car / avbrytelse av programmering

Tast for innstilling av grunnhastighet

Tast for innstilling av bremseatferd

Tast for innstilling av tankinnhold

Programmeringstast for biler

Startforberedelse

EQEEEERR)

Denne Carrera DIGITAL 132-bilen er optimert for bruk pa Carrera
skinnesystem 1:24.

© + O Riktig stilling pa borstene:

For god og kontinuerlig bruk ber enden av barsten spres ut litt €
og boyes ned mot skinnen slik fig. @ viser. Det er bare enden ab
bersten som skal ha kontakt med skinnen; ved tegn pa slitasje kan
den evt. kuttes noe. Skinner og barster br av og til renses for stov.

Pa bilene finnes sma originale detaljer - f.eks. spoilere eller speil —
som lett kan losne eller brekke av nar bilene lekes med. For &
unnga at disse delene @delegges, er det mulig & fieme dem for
bilene settes pa banen.

58

Generelle anvisninger om betjening

Noen taster brukes il flere funksjoner. Innstillingen av noen funksjo-
ner skjer via tastekombinasjoner. Samtlige programmeringsforlap
kan avbrytes via tast @ L,ESC/PACE CAR". Flere opplysninger
finner du i det videre forlopet.

Koding/programmering
av bilene pa den
tilherende handstyringen

Garcera’ Carrera
DIGITAL 124 DIGITAL132

Carcera’ Carrera
DIGITAL 124 DIGITAL 132

Still inn den bilen som skal kodes pa banen og sla pa Control Unit.
Trykk én gang pa tasten ,Code” , fig. @:; den forste LED-en
begynner & lyse, fig. @. Trykk deretter én gang pa sportasten pa
tilhgrende handstyring, fig. .

Pa biler med belysning begynner lysene a blinke, og pa Control Unit
lyser LED-ene 2-4 etter hverandre. Etter vellykket koding lyser den
midterste LED-en permanent (fig. @), og bilen ble tilordnet hénds-
tyringen.

Merk: Ved denne typen koding skal alltid kun den bilen som skal
kodes befinne seg pa banen.

@ Pass p4 at styrepinnen pa bilen sitter i sporet og at dobbelber-
sten har kontakt med stramskinnen. Plasser bilene pa startskinnen.
@ Ved bytte av bane holdes knappen pa handkontrollen inne
hel til bilen har kjort gjennom sporveksleren.

Lys pa/av

Bil som er programmert for bruk med handkontroll ma sta stille minst
3 sek. pa banen for lyset kan slas av eller pa ved a trykke pa spor-
veksleren.

Henvisning:
Gjelder kun for modeller med belysning

Kjering med 6 biler

LAP- PC-UNIT
COUNTER

Utvidelseshoksen for handkontrollen (art.nr. 20030348) kobles til
kontakt 1 pa Control Unit. Mer info i avsnittet “Programmering av bil
til riktig handkontroll”.

Koding/programmering
Autonomous Car

Carceea Carrera
2 JIGITALT24 DIGITAL132

Carcera’
DIGITAL132

Still inn den bilen som skal kodes pa banen ved innkoblet Control
Unit og trykk 2 ganger pa tasten ,Code* , fig. €. Begge de forste
LED-ene péa Control Unit lyser, fig. @. Trykk na p& sportasten pa
handstyringen, fig. @; LED 3-5 tennes na etter hverandre. Vent til
den midterste LED-en lyser p& nytt, fig. @. Betjen handstyrings-
stangen og bring bilen til ansket hastighet. Nar du oppnar hastighe-
ten, trykk igjen pa sportasten, fig. @.

Kodigen av Autonomous Car er dermed avsluttet.

Merk: Ved denne typen koding skal alltid kun den bilen som skal
kodes befinne seg pa banen. Programmeringen av Autonomous
Car beholdes inntil bilen koderes pa nytt. Autonomous Car blir alltid
vist med adresse 7 i forbindelse med Position Tower.

Koding/programmering
Pace Car

Carcera
DIGITAL132

Carcera
DIGITAL132

(bare i forbindelse med Pit Stop Lane nr. 20030356)

Still inn den bilen som skal kodes pa banen ved innkoblet Control
Unit og trykk 3 ganger pa tasten ,Code* , fig. @. Alle de tre LED-
ene pa Control Unit lyser, fig. @. Trykk n& pé sportasten pa hands-
tyringen, fig. ©; LED 2-5 tennes na etter hverandre. Vent til den
midterste LED-en lyser pa nytt, fig. @. Betjen handstyringsstangen
og bring bilen til ansket hastighet. Nar du oppnar hastigheten, trykk
igien pa sportasten, fig. @. Kodingen av Pace Car er dermed av
avsluttet, og bilen kjerer til Pit Stop Lane.

Merk: Ved denne typen koding skal alltid kun den bilen som skal
kodes befinne seg pa banen. Programmeringen av Pace Car behol-
des inntil bilen koderes pa nytt. Pace Car blir alltid vist med adresse
8 i forbindelse med Position Tower.

Utvidet Pace Car-funksjon

Etter vellykket koding av Pace Car kjorer denne innen den forste
runden automatisk inn i Pit Lane. For 4 starte Pace Car trykker du
én gang pa tasten "Pace Car’ @ LED 2 og 3 pa Control Unit lyser,
og Pace Car forlater Pit Lane. Pace Car kjorer né inntil tasten "Pace
Car” trykkes pa nytt. Da slukker LED 2, og bilen kjerer innen den
aktuelle runden automatisk inn i Pit Lane.

Innstilling av
grunnhastigheten pa bilene

6 Gacrera Cacrera’
SOUND ON/OFF DIGITAL124 DIGITAL132

ENTER

R | _START )

(3]

Innstillingen av grunnhastigheten kan skje enkeltvis for én og/eller
flere biler. Bilene som skal stilles inn ma befinne seg pa banen.
Innstillingen kan skje i 10 trinn der de 5 LED-ene blinker hhv. lyser
permanent og signaliserer de forskjelige trinnene.

@ 1 LED lyser = lav hastighet

@ 5 LED-er lyser = hoy hastighet

Still de bilene som skal stilles inn pa banen ved innkoblet Control
Unit og trykk én gang pé tasten "SPEED” (5). N4 lyser et visst antal
LED-er. Disse viser til slutt det brukte hastighetsnivaet. Trykk pa
tasten "SPEED” @ inntil den onskede grunnhastigheten er valgt.
Bekreft valget med tasten "ENTER/START” @

Et kort lopelys og lys fra den midterste LED-en bekrefter at innstil-
lingen er avsluttet, fig. @.

Innstilling av
bremseatferden til bilene

Garcera’ Carrera
DIGITAL 124 DIGITAL132

SOUND ON/OFF

ENTER

A staRT )

(3]

(kun for handstyrte biler)
Innstillingen av bremseatferden kan skje enkeltvis for én og/eller
flere biler. Bilene som skal stilles inn ma befinne seg pa banen.
Innstillingen kan skje i 10 trinn der de 5 LED-ene blinker hhv. lyser
permanent og signaliserer de forskjelige trinnene.

© 1 LED lyser = svak bremsevirkning

@ 5 LED-er lyser = sterk bremsevirkning

Still de bilene som skal stilles inn pa banen ved innkoblet Control
Unit og trykk én gang pa tasten "BRAKE” @ Na lyser et visst antal
LED-er. Disse viser til slutt det brukte bremsenivaet. Trykk pa tasten
"BRAKE” (§) inntil den anskede bremseatferden er valgt. Bekreft
valget med tasten "ENTER/START” @

Et kort lopelys og lys fra den midterste LED-en bekrefter at innstil-
lingen er avsluttet, fig. @.

Innstilling av tankinnholdet

6 Gaccera’ CGarceca’
SOUND ON/OFF DIGITAL 124 DIGITAL 132

ENTER

R staRT )

(3]

(kun for handstyrte biler)
Innstillingen av tankinnholdet i forbindelse med Pit Lane (20030356)
skjer samtidig for alle biler. Innstillingen kan skje i 10 trinn der de 5
LED-ene blinker hhv. lyser permanent og signaliserer de forskjelige
trinnene.

@ 1 LED lyser = lite tankinnhold

@ 5 LED-er lyser = fullt tankinnhold

Still de bilene som skal stilles inn pa banen ved innkoblet Control
Unit og sl pa tankiunksjonen via skyvebryteren (2), fig. €. Trykk
én gang pa tasten "FUEL" (7). Na lyser et visst antal LED-er. Disse
viser det sist brukte tankinnholdet. Trykk pa tasten "FUEL” @ inntil
det onskede tankinnholdet er valgt. Bekreft valget med tasten "EN-
TER/START” @ Et kort lopelys og lys fra den midterste LED-en
bekrefter at innstillingen er avsluttet, fig. @.

Utvidet tankfunksjon

Via skyvebryteren @ kan 3 moduser velges, fig. @:

¢ OFF = Bilene bruker ingen "bensin”

* ON =Bilene bruker "bensin”

* REAL = maksimal hastighet er avhengig av tankinnhold / Bilene
bruker "bensin” (kun i forbindelse med Pit Lane 20030356 hhv. Pit
Stop Lane 20030346 og Pit Stop Adapter Unit 20030361)
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| "REAL’-modus er bilen "tyngre” med full tank, kjerer langsommere
og har mindre bremsevirkning. Biler med tom tank er "lettere”, kjorer
fortere og har en hayere bremsevirkning. En visning av det aktuelle
tankinnholdet og "bensinforbruket” kan kun skje i forbindelse med
Driver Display 20030353 og Pit Stop 20030356.

Opptanking av bilene med Pit Lane 20030356
og Driver Display 20030353

Tastesperre for innstillinger

2

I CODE )

For & sperre tastene for innstillingene av Speed, Brake og Fuel gar
du frem pa folgende mate:

Hold Code-tasten trykket nar Control Unit er slatt av, sla sa
pa Control Unit og slipp Code-tasten igjen. For & oppheve sperren
giennomfarer du forlopet pa nytt.

Utvidet Pit Lane-funksjon

Det aktuelle tankinnholdet il bildene kan avleses via sgylevisningen
med 5 grenne og 2 rede LED-er for Driver Display. Kjer til opp-
tanking av bilen til Pit Lane via tanksensoren, fig. @. Seylevisnin-
gen begynner né & blinke, fig. @, og bilen kan tankes opp ved &
holde fast sportasten, fig. é Antallet tankinger vises gjennom
blinking hhv. lys av de gule LED-ene, fig. {) (se ogsé Driver Dis-
play).

Merk: Biler med tom tank vil ikke bli vurdert ved rundetellingen
i forbindelse med Posistion Tower 20030357.

Innstilling av tankinnholdet ved racestart

+Pit Lane 2003035B+ Driver Display 20030353

1 12 zazzeca Carrera’
SOUND ON/OFF DIGITAL 124 DIGITAL 132

ENTER

SOUND ON/OFF

ENTER

R] stant )

(3]

(kun i forbindelse med Pit Lane 20030356 og Driver Display
20030353)

Uavhengig av grunninnstillingen for tankinnholdet kan tankinnholdet
stilles inn enkeltvis for én og/eller flere biler ved start av et race for
rundene inntil forste tankstopp. Trykk én gang pa tasten "START/
ENTER” @, de 5 LED-ene pa Control Unit lyser permanent, fig. @,
og seylevisningen for Driver Display blinker, fig. B). Ved & klikke pa
spo?t.ﬁsten pa den tilhgrende handstyringen kan tanknivaet endres,
fig. @.
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(bare i forbindelse med Pit Lane 20030356)

Det er mulighet for & sla rundetellingsfunksjonen pa/av i Pit Lane
20030356 hhv. Pit Stop Lane 20030346 med Pit Stop Adapter Unit
20030361. For & gjere dette holdes tasten "SPEED” trykket
med Control Unit avslatt, deretter slas Control Unit pa, og tasten
"SPEED” (5)slippes. Gjennom et nytt trykk pa tasten lyser 1 eller 2
LED-er avhengig av innstilling.

¢ LED 1= Rundetellingsfunksjonen er av
¢ LED 1 + 2 = Rundetellingsfunksjonen er pa

Velg den enskede innstillingen og skyv eller kjer en bil over Pit
Lane-sensoren, fig. @. Innstillingene overtas ved overkjaring. For
& ga ut av innstillingene igjen, trykk pa tasten "START/ENTER” (3).

Lyd PA/AV

SOUND ON/OFF

ENTER

R staRT )

(3]

Bekreftelsestonen ved overkjoring av sensorene og tastebetje-
ningen kan slas av. Hold ved avsltt Control Unit tasten "START/
ENTER” @ trykket, slé pa banen og slipp tasten "START/ENTER”
@. Kvitteringstonen ved innkobling av Control Unit kan likevel ikke
slas av.

Reset-funksjon

For & gjenopprette fabrikkinnstillingene har Control Unit en reset-
funksjon.

Hold ved avslatt Control Unit tasten "ESC/PACE CAR” @ trykket,
sla pa banen og slipp tasten igjen. Alle de foretatte innstillingene for
hastighet, bremseatferd, tankinnhold, lyd og rundetelling tilbakestil-
les til fabrikkinnstillingen. Innstillingen til bilene blir uberort av disse,
sa lenge de ikke befinner seg pa banen.

Fabrikkinnstillinger:

* Hastighet = 10

Bremseatferd = 10

Tankinnhold = 7

Lyd=0On

Visning av posisjonen for Autonomous og Pace Car = OFF

Stremsparingsmodus

Control Unit gar etter 20 minutter uten bruk over i stramsparingsmo-
dusen og slar av alle visninger, slik som f.eks. Position Tower, Driver
Display og Startlight. For reaktivering slas kontrollenheten av i ca.
2-3 sekunder og deretter pa igjen.

Alle innstillingene blir beholdt.

Programmering av bilen fra
DIGITAL 132 til
Evolution (analog)

Legg om kjoreretningsbryteren slik fig. € viser. Sett bilen pa
Evolution banen og trykk stempelet 3x. For kjering i Carrera
DIGITAL 132, settes bryteren tilbake.

Bytte av dobbeltborster
og styrepinne

Vedlikehold og pleie

Bemerk:
* Vi anbefaler a ta ut og bytte én barste av gangen.
* Trekk aldri bilen bakover, dette kan skade berstene.

@ Ta styrepinne forsiktig ut av holderen slik fig. @ viser.

@ Nar de doble borstene byttes er det viktig & passe pa at den
ovre borsten, @ @ bare trekkes delvis ut slik at dobbeltbersten
kan trekkes helt ut med bersten i fig. @ @.

Gior tilsvarende nar de settes inn.

Bytte av
fram-/bakaksel

Losne karosseriet fra chassiset, slik fig. € viser. Akslene lasnes
med trykk fra holderen (@)). Sett i nye aksler. Veer noye med at
aksellagrene sitter riktig (€).

Tekniske data

Utgangspenning - Banetransformator

ﬁ 148V =——= 518W

Navn eller varemerke for produsenten, Carrera Toys GmbH
handelsregisternummer og adresse Rennbahn Allee 1
5412 Puch
AUSTRIA
FN 52240 z

Bruken av bilbanen er sikrest nar alle deler rengjeres med jevne
mellomrom. Trekk ut kontakten for du rengjer banen.

@ Racerbanen: Baneoverflaten og sporene holdes rene med en
torr klut. Rengjor ikke med lasemidler eller kjiemikalier. Nar den ikke
er i bruk ber bilbanen oppbevares stovritt og tert, - helst i original-
forpakningen.

@ Bilkontroll: Gjer lagringspunktene i aksler, hjul, motor, tannhjul
og lagre rene og smor dem med syrefritt fett. Det kan veere lurt
a bruke f.eks. en tannpirker. Kontroller barster og dekk med jevne
mellomrom.

Feilretting

Kjoreteknikk

Feilretting:

Hvis noe ikke fungerer som det skal, skal du ferst sjekke dette:
* Sitte stramkoblingene ordentlig?

* Er transformator og handkontroller koblet riktig til?

* Er bane-sammenkoblingene som de skal?

* Ligger det fremmedlegemer pa banen eller i sporene?

Er de rene?

* Er borstene ok og har god kontakt med stremskinnen?

* Er bilen riktig programmert pa riktig handkontroll?

* Ved kortslutning kuttes stromtilferselen til banen automatisk

i ca. 5 sekunder og meldt med akustiske og

optiske signaler.

* Star bilene i riktig retning pa banen? Ved manglende funksjon
Legg om kjereretningsbryteren pa undersiden av bilen.

Bemerk:

Pa bilene finnes sma originale detaljer — f.eks. spoilere eller speil —
som lett kan lasne eller brekke av nar bilene lekes med. For &
unnga at disse delene gdelegges, er det mulig & fieme dem for
bilene settes pa banen.

Kjoreteknikk:

* Kjor raskt pa de rette strekningene, brems ned for svingene, ok
farten igjen mot slutten av svingen.

* [kke hold fast eller blokker bilen nar motoren gar, det kan gi over-
oppheting og motorskade.

Bemerk: Hvis det brukes skinnesystemer som ikke er fra Carrera,
ma styrepinnen byttes ut med spesial-styrepinne nr. 20085309.
Kjorelyd som oppstar i krysninger (nr. 20020587) eller i bratt sving
1/30° (nr. 20020574) herer med og er en del av kjoreleken.

Modellidentifikator STAD-HKYF-002A
STAD-HKYF-003A

STAD-HKYF-004A

Inngangsspenning 100-240 V~
Inngangsvekselstramfrekvens 50/60 Hz
Utgangsspenning DC 14.8V
Utgangsstram 35A
Utgangseffekt 51.8 W

Gjennomsnittlig effektivitet under drift 88.1 %

Effektivitet ved lav last (10 %) 83.46 %
Stremforbruk ved lav belastning 014 W
Stremmodus

1.) Spilledrift = Kjoretoy betjenes over handregulering

2.) Hviledrift = Handregulering betjenes ikke, ingen spill

3.) Stand-by drift = Etter ca. 20 minutter hviledrift koples forbin-
delsesskinnen i stand-by modus.
LED-lampen lyser ikke lenger.
STROMFORBRUK < 0,21 W
For reaktivering slas kontrollenheten av i ca. 2-3 sekunder og
deretter pa igjen. Da er banen i hvilemodus igjen.

4.) Tilstand AV = Nettapparat atskilt fra stromnettet

CESD
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Udvézéljik

Szivélyesen (idvozoljtik a Carrera csapatban!

A haszndlati utasitds az Carrera DIGITAL 132 versenypalya felépi-
tésére és kezelésére vonatkozé fontos informacidkat tartalmaz.
Kérjik, gondosan olvassa végig és 6rizze meg.

Kérdések esetén kérjuk, forduljon értékesitési osztalyunkhoz vagy
|atogassa meg weboldalunkat:

carrera-toys.com

Kérjiik, ellendrizze a csomag tartalmét teljesség és esetleges szalli-
tashol eredd sérillések tekintetében. A csomagolas fontos informa-
ciokat tartalmaz és javasoljuk szintén megdrizni.

J6 szérakozast kivanunk Onnek a Carrera DIGITAL 132 versenypa-
lyaval.

Biztonsagi eléirasok

+ FIGYELMEZTETES! 36 hénap alatti gyermekeknek nem adhato.
Fulladasveszély a lenyelheté apré részek miatt. Figyelem: Miko-
désbdl eredd beszorulds veszélye.

* FIGYELMEZTETES!

Ez a jaték magnest vagy méagneses alkatrészt tartalmaz. Az em-
beri test belsejében az egymashoz vagy méas fémtargyhoz tapadd
magnesek sulyos vagy haldlos sériilést okozhatnak. Azonnal kérjen
orvosi segitséget a magnes lenyelése vagy belélegzése esetén!

* A transzforméator nem jétékszer! A trafé csatlakozéit nem szabad
révidre zarni! Tajékoztatd a szilbknek: A trafét rendszeresen ellen-
Grizni kell a vezeték, a dugd vagy a burkolat sérilései tekintetében.
A jaték csak az ajanlott transzformétorokkal mikodtethetd! Sérilés
esetén a transzforméator tovabbi alkalmazasa tilos! A versenypalya
csak egy transzformatorral mikadtethetd! Ha hosszabb ideig nem
jatszik, javasoljuk a transzforméator dramhdldzatrél torténd levalasz-
tasét. A trafd és a sebességszabalyozok burkolatét kinyitni tilos

Tajékoztato a sziilGknek:

A jatékok transzformétorai és tapegységei nem alkalmasak arra,
hogy azokat jatékszerként hasznaljak. Ezeknek a termékeknek a
hasznélata csak a sz(l6k folyamatos feliigyelete mellett térténhet.

* A pélyat és a jarmiveket rendszeresen ellendrizni kell a vezeté-
kek, a dugok és a burkolatok sérillései tekintetében! A meghibaso-
dott alkotéelemeket ki kell cserélni.

* Az autéversenypalya szabadban vagy nedves terekben torténd
hasznélatra nem alkalmas! A folyadékokat tavol kel tartani.

* A rovidzarlat elkeriilése érdekében nem tehet6k a palyara fémbdl
készlilt targyak. A palya nem dllithato fel érzékeny térgyak kdzvetlen
kdzelében, mivel a palyardl kirepiild jarmivek sériléseket okozhat-
nak.

* A tisztitas vagy karbantartas eltt hizza ki a halézati csatlako-
z6 dugot! A tisztitdshoz nedves kendét hasznaljunk, az oldd- vagy
vegyszerek haszndlata nem megengedett. Ha nem haszndlja a pa-
lyat, portol védett és szaraz helyen tarolja. E célbdl legkedvezébb
az eredeti karton haszndlata.

* A versenypélya nem mikodtethetd arc- vagy szemmagasségban,
mivel a kirepkedd jarmivek miatt sérilésveszély all fenn.

* A transzforméator szakszerdtlen hasznélata dramiitést okozhat.

* A jaték csak I. védelmi osztalynak megfelelé IE'
késztilékekre csatlakoztathato.

ésre vonatkozo m

* A jaték csak jatékokhoz késziilt transzformatorral miikédtethetd.
Szabalyozhatd transzformatorokkal nem hasznalhato!

* Szabélyozhatd transzformatorokkal nem hasznélhaté!

* Ha e készillék csatlakozd vezetéke megsérill, azt a veszélyeztetés
elkerllése érdekében be kell killdeni a Carrera cég vevdszolgalatanak,
vagy egy hasonléan szakképzett szakemberrel

ki kell cseréltetni.

Merknad:
Bilene og kontrollenheten (Control Unit) mé kun tas i bruk igjen etter
at alt har blitt montert fullstendig.

Monteringen m& kun gjeres av en voksen person. Denne enheten
kan brukes av barn fra og med 8 ar og eldre, samt av personer
med nedsatte fysiske, sensoriske eller mentale evner eller mangel
pa erfaring og kunnskap, dersom de er under tilsyn eller har fatt
oppleering i sikker bruk av apparatet og har forstatt farene som
kan oppsta. Barn ma ikke leke med apparatet. Rengjering og
brukervedlikehold ma ikke utferes av bam uten tilsyn. Bam ma
fa instrukser om at engangsbatterier ikke mé lades pa grunn av
eksplosjonsfaren og at man ikke ma forsoke dette.

Csatlakoz sin + Control Unit

Kettds valtd bemenet

Kettés valtd kimenet

Infravérds veve:

Az infravéros vevének (sotét didda) a bemeneti
sinként m{kadd valtén KELL lennie.

o000
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Fontos

Szalagkorlatok és kitamasztok

DIGITAL132

Carrera DIGITAL 132 EVOLUTION

Kérjik, sziveskedjék figyelembe venni, hogy az Evolution (analég
rendszer) és a Carrera DIGITAL 132 (digitalis rendszer) esetében
két kilon és teljesen 6nalld rendszerrél van sz6. Nyomatékkal fel-
hivjuk a figyelmet arra, hogy a palya felallitdsa soran a két rendszert
kilén kell valasztani, azaz az Evolution palya egyik csatlakozd sinje
sem lehet egy versenypélyan a Carrera DIGITAL 132 rendszer csat-
lakoz6 sinjével és a Black Box-szal. Akkor sem, ha csak a két csat-
lakozd sin egyike (Evolution csatlakozé sin vagy Carrera DIGITAL
132 csatlakozé sin, Black Box-szal egyitt) van csatlakoztatva az
aramellatasra. Tovabba a Carrera DIGITAL 132 egyetlen tovabbi
komponense (valté, elektronikus kdrszamlald, Pit Lane) sem épithe-
t6 be egy Evolution palyaba, azaz nem jatszhaté analég médban. A
fenti adatok figyelmen kivill hagyasa esetén nem zarhatd ki, hogy a
Carrera DIGITAL 132 komponensek roncsolddnak. Ebben az eset-
ben nem érvényesithetd garanciaigény.

Felépitési utmutato

@ Szalagkorlatok: A szalagkorlatok tartéinak régzitése az Gtpa-
lyara valé felbillentéssel torténik.

@ + © Magasban lévé palyaszakaszok kitimasztasa:

A gdmbcsuklds fejeket a bedughatd csapokkal betoljuk a pélya alsé
részén lévé, e célt szolgald szogletes befogd szerkezetekbe. A kita-
maszték magassaga kdzbensd idomokkal ndvelhetd. A kitamasztok
felcsavarozésa lehetséges (az egység a csavarokat nem tartalmazza).

O Déntétt kanyarok kitamasztasa:

A dontétt kanyarok kitimasztdsahoz megfelel§ hosszusagu ferde
kitimaszték allnak rendelkezésre. A kanyarbe- és kimenetekhez
valé magassagban nem allithaté kitdmasztokat alkalmazzuk. A ki-
tamasztok fejeit bedugjuk a pélya alsd részén Iévé, e célt szolgald
kerek befogo szerkezetekbe.

Villamos csatlakoztatas

© + O + O Afelépités elétt az 6sszekdts kapesokat az @) abré-
nak megfelel6en a sinbe dugjuk. A sineket egy sima és egyenletes
aljzaton egymasba dugjuk. Az 6sszekdtd kapcsokat a @ abranak
megfeleléen nyilirinyba mozgatjuk, mig hallhatéan beugranak.
Az 6sszekétd kapcsok behelyezése utdlag is lehetséges. Az Gssze-
kot6 kapcsok oldasa a szorité orr mindkét irdnyba térténd egyszeri
lenyomésaval lehetséges (lasd € &bra).

O Régzités: A palyadarabok terepasztalon torténd rogzitéséhez
a pélyaszakasz rogzitket (cikksz.: 20085209) kell alkalmazni (az
egység nem tartalmazza).

Figyelem:
A padiészényeg a sztatikai feltéltédés, a bolyhok képzédése és a
fokozott gyulékonysag miatt nem tekintheté megfelel6 aljzatnak.

© A trafodugot csatlakoztassa a Control Unit-re.
@ Csatlakoztassa a mellékelt kézi szabélyozokat a Control Unit-re.

Figyelem: A révidzarlatok és dramiitések megakadélyozasa érde-
kében a jaték nem csatlakoztathatd idegen elektromos eszkdzokre,
dugdkra, kabelekre vagy egyéb jatéktdl idegen targyakra. A Carrera
DIGITAL 132 autéversenypalya csak eredeti Carrera DIGITAL 132
transzformatorral miikddik kifogéstalanul.

A PC-port (PC Unit) csak az eredeti Carrera PC-egységgel kombi-
nélva mikadtethetd.

Karosszéria, spojler
Motor

Abroncs

Hétso tengely
Alvaz

Vezetégerinc
Ketts kefe

Els6 tengely
Jarm(platina atkapcsoldval
Ellls6 fényplatina
Hats¢ fényplatina

86000000000

Figyelem: A jarm(i felépitése modellfiiggd.

Az egyes alkotéelemek jelolése nem alkalmazhaté rendelési
szamként.
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Csatlakozasok

Valtéfunkc

LAP-_ PC-UNIT TOWER 2

COUNTER

o 66 6 0

Csatlakozasok (balrdl jobbra):

© Csatlakoz6 a 20030342 sz. korszamlaléhoz

@ Csatlakozé a PC-Unithez vagy a Lap Counter 20030355-hez.
vagy a App Connect 20030369

@ 1-es csatlakozd persely a kézi szabélyozohoz, a kézi vezéridket
bévité dobozhoz vagy a WIRELESS+-vevéhdz

@ 2-es csatlakozo persely a WIRELESS Tower 20010108-hoz

@ 3-es csatlakozo persely kézi szabalyozéhoz

@ 4-es csatlakozo persely kézi szabalyozéhoz

@ Csatlakozo a DIGITAL 124 / DIGITAL 132 tépegységhez

Az 1-4-es csatlakoz6 perselyekre

vonatkozo éltalanos tudnivalok:

WIRELESS+ vevd alkalmazasa esetén azt az 1-es csatlakozd per-
selyre kell csatlakoztatni. A 2-es csatlakozé perselyre tetszés sze-
rint csatlakoztathaté egy WIRELESS Tower 20010108. Csak egy
WIRELESS+ vev§ alkalmazésa esetén a 2-es csatlakozo perselyre

nem csatlakoztatunk semmit.

SOUND ON/OFF

ENTER

ESC
(4) (3)

(5] (6]

N2

A 3-as és 4-es csatlakozd perselyeken ezen kivil vezetékes kézi
szabdlyozok is alkalmazhatok. Kérjik, sziveskedjék figyelembe
venni, hogy ezek az 5-0s és 6-0s cimet hasznaljak.

A 20030348 sz. kézi vezérl6ket bévitd doboz alkalmazasa esetén
azt az 1-es csatlakozo perselyre kell csatlakoztatni. A jarmicimek
hozzarendelése ekkor az alabbiak szerint torténik:

o Kézi vezéribket bdvitd doboz = 1-es, 3-as és 4-es cim

o 2-es csatlakozo persely = 2-es cim

* 3-as csatlakozo persely = 5-6s cim

o 4-es csatlakoz6 persely = 6-0s cim

Figyelem:

A WIRELESS és a kézi szabalyozokat bévité doboz kombinacidja
nem lehetséges!

Kezel6elemek

(7] (8]

(D Be-/kikapcsolo

(2) Kapcsold a tankfunkciohoz

(3) Start-gomb a verseny inditdsédhoz / programozést igazold gomb
(4) Pace Car billenty(i / a programozéas megszakitisa

(5) Billentyli az alapsebesség bedllitasahoz

(6) Billentyl a fékmagatartas beallitdsahoz

(7) Billentyli az tizemanyagszint bedllitisdhoz

(8) Ajarmlivek programozo billenty(ije

A start elokészitése

Ez a Carrera DIGITAL 132 jarm(i optimélisan a Carrera 1:24 sin-
rendszerhez van hangolva.

© + O A kefék optimalis allasa:

A j6 és folyamatos haladéshoz a kefék végét legyezéformaban kis-
sé széthajtiuk @ majd a @ dbranak megfelelen a sin irdnyaba
hajtjuk. A sinnel csak a kefe végének szabad érintkeznie, amit ko-
pés esetén kissé levaghatunk. A sineket és a keféket idénként meg
kell tisztitani a portdl és a lekopott részecskéktdl.

Jéték kozben esetleg levéalhatnak vagy eltérhetnek a jarmé apré
alkotéelemei, mint példaul a spojlerek vagy a tikrok, melyeket az
eredetihez valé hasonlésag miatt igy kell kiképezni. Ennek elkeruilé-
se érdekében lehet6sége van a jarm( e részeinek jaték el6tt torténd
eltavolitasara, ezzel megdvva azokat.
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Attalénos kezelési tudnivalok

Néhany gomb t8bbszords kiosztéssal rendelkezik. Néhany funkcid
bedllitésa billentyGkombinacidk segitségével torténik. A €es
LESC/PACE CAR* billentyiivel valamennyi programozasi mdvelet
megszakithato. Tovabbi részleteket a tovabbiakban talélhat.

A jarmiivek kédolasa/
programozasa a megfelelé
kézi vezérlékre

Garcera’ Carrera
DIGITAL 124 DIGITAL132

Carcera’ Carrera
DIGITAL 124 DIGITAL 132

Allitsa a pélyara a kdédolandd jarmiivet és kapcsolja be a Control
Unit-et.

Nyomja meg egyszer a ,Code" biIIentyU’t (@. 4bra); az els§ LED
vilagitani kezd (@. &bra). Ezt kdvetéen a megfelel§ kézi vezérlén
nyomja meg egyszer a valtbillenty(t ( €. abra).

Vilagitdssal rendelkez6 jarmlivek esetében villogni kezdenek a
lampék, a Control Unit-en pedig egymas utan kigyullad a 2-4-es
LED. Befejezett kddolas utén a kézéps6 LED folyamatosan vilagit (
@. 4bra), a jarmii pedig hozz4 lett rendelve a kézi szabalyozéhoz.
Figyelem: Az efféle kodoldsnal mindig csak a kédolandé jarma-
nek szabad a palyan lennie.

@ Ugyelien arra, hogy a jarmii vezetégerince a nyomvezet§
bardzdakban legyen, a kett6s kefék pedig érintkezzenek az
4ramvezetd sinnel. Allitsa a jarm(veket a csatlakozé sinre.

@ Savvaltds kozben a kézi szabalyozén lévé gombot
mindaddig nyomva kell tartani, mig a jarmdi athaladt a valton.

A kézi vezériére programozott jarmiinek legalabb 3 mésodpercig
4llé helyzetben kell lennie a versenypdlyan, mielétt a valtégomb
megnyomasaval be- illetve kikapcsolhatd a fény.

Tudnivalé:
Csak jarmuvildgitassal elltott jarmuvekre érvényes

Jaték 6 jarmiivel

LAP- PC-UNIT
COUNTER

A Control Unit 1-es csatlakozéjéra csatlakoztatjuk a kézi vezériGket
bévits dobozt (cikksz. 20030348). A tovabbi eljdrdasmodot lasd “A
jarmivek megfeleld kézi vezérl6re kodoldsa“ cimli szakaszban.

Koédolas/programozas
Autonomous Car

Carceea Carrera
2 JIGITALT24 DIGITAL132

Gazzera’ Garrera:
4 JIGITAL124 DIGITAL132

Ha be van kapcsolva a Control Unit, allitsa a kddolandé jarmivet a
pélyéra és kétszer nyomja meg a ,Code" billentydit (6. ébra). A
Control Unit els8 két LED-je vilégit (@. &bra). Most nyomja meg a
kézi szabalyozé valtébillenty(jét (€. dbra); a 3-5-6s LED-ek egy-
mas utan kigyulladnak. Varja meg, mig Ujra kigyullad a kdzépsd
LED (@. 4bra). Mikddtesse a kézi szabélyozo karjét és gyorsitsa a
jarmdvet a kivant sebességre. A sebesség elérésekor ismét nyomja
meg a valtébillenty(t (@. abra).

Ezzel lezarult az Autonomous Car kédoldsa.

Figyelem: Az efféle kddolasndl mindig csak a kddolandé jarmlinek
szabad a palyan lennie. Az Autonomous Car programozasa mind-
addig megmarad, mig a jarmdivet djra kddoljék. Az Autonomous Car
a Position Towerrel kombinélva mindig a 7-es cimmel jelenik meg.

A Pace Car
kddolasa/programozasa

Cazcera’ Carcera
2 JIGITAL124 DIGITAL132

Garcera’ Carcera
4 JIGITAL124 DIGITAL132

(csak a 20030356 sz. Pit Stop Lane-el kombinalva)

Ha be van kapcsolva a Control Unit, a kédolandd jarmlivet tegye
a pélyara és haromszor nyomja meg a “Code” billentyit (é
abra). A Control Unit els6 harom LED-je vilagit (@. &bra).

Most nyomja meg a kézi szabélyozé valtébillentyGiét (€. &bra);
a 2-5-0s LED-ek egymés utan kigyulladnak. Varja meg, mig Ujra
kigyullad a kdzépsé LED (@. abra). Mikddtesse a kézi szabalyo-
26 karjat és gyorsitsa a jarmlivet a kivant sebességre. A sebesség
elérésekor ismét nyomja meg a valtobillentyit (@. dbra). Ezzel a
Pace Car kodolésa lezarddott, a jarm{ pedig a Pit Stop Lane-be
hajt.

Figyelem: Az efféle kédoldsnal mindig csak a kddolandd jarmd-
nek szabad a palyan lennie. A Pace Car programozasa mindaddig
megmarad, amig a jarmdvet Ujra kddoljak. A Pace Car a Position
Towerrel kombinalva mindig a 8-es cimmel jelenik meg.

Bévitett Pace Car funkcid

A Pace Car sikeres kodolasa utan az az elsé korékon belil automa-
tikusan a Pit Lane-be hajt. A Pace Car inditdsdhoz nyomja meg egy-
szer a Pace Car* billentydit @ A Control Unit 2-es és 3-as LED-jei
vildgitanak, a Pace Car pedig elhagyja a Pit Lane-t. A Pace Car
most addig megy, mig ismét megnyomjék a ,Pace Car“billenty(it.
Ennek soran kialszik a 2-es LED, a jarm{i pedig az aktudlis kdrben
automatikusan a Pit Lane-be hait.

A jarmiivek fékezési alapsebes-
ségének beallitasa

6 carceea’ carcera’
SOUND ON/OFF DIGITAL124 DIGITAL132

ENTER

(3)

Az alapsebesség egyénileg allithatd be egy és/vagy tobb jarmiihez.
A bedllitandd jarmlveknek ehhez a palyan kell lenniik. A bedllitas
10 fokozatban térténhet, mikdzben az 5 LED villogassal ill. &llandd
vildgitassal jelzi a kiilonbdz6 fokozatokat.

1 LED vilgit = alacsony sebesség

5 LED vilagit = magas sebesség

A bedllitandd jarmiiveket bekapcsolt Control Unit mellett tegye a
palyara, majd egyszer nyomja meg a,SPEED" billentydit @ Ekkor
egy bizonyos szamu LED vilagit. Ezek jelzik a legutobb alkalmazott
sebességfokozatot. Annyiszor nyomja a ,SPEED* billentyit (),
mig ki van valasztva a kivant alapsebesség. Az ,ENTER/START*
billenty(ivel @ hagyja jéva a valasztast.

G)

Egy rovid futéfény és a kdzépsé LED vildgitasa igazolja, hogy a
beallitas lezarult (@, abra).

A jarmiivek fékezési
magatartasanak beallitasa

6 Gizcera’ Carres
SOUND ON/OFF DIGITAL 124 DAL 132

ENTER

R staRT

(3]

(csak kézi szabélyozdval kezelt jarmivekhez)
A fékmagatartas egyénileg allithaté be egy és/vagy tobb jarmihez.
A bedllitandd jarmiiveknek ehhez a palyan kell lennitk. A bedllitas
10 fokozatban térténhet, mikdzben az 5 LED villogassal ill. &llandd
vilagitassal jelzi a killdnbdz6 fokozatokat.

1 LED vildgit = gyenge fékhatas

5 LED vilagit = er6s fékhatas

A bedllitandd jarmiveket bekapcsolt Control Unit mellett tegye a
pélyara, majd egyszer nyomja meg a,BRAKE" billentydit @ Ekkor
egy bizonyos szamd LED vildgit. Ezek jelzik a legutobb alkalmazott
fékfokozatot. Annyiszor nyomja meg a ,BRAKE* billenty(it @ mig
ki van vélasztva a kivant fékmagatartés. Az ENTER/START* billen-
tyGvel @ hagyja jéva a valasztast.

Egy rovid futéfény és a kdzépsé LED vildgitasa igazolja, hogy a
beallitas lezarult (@. abra).

Az Gizemanyagszint beallitasa

6 Garceca’ CGareera
SOUND ON/OFF DIGITAL 124 DIGITAL132

ENTER

R staRT

(3]

(csak kézi szabalyozdval kezelt jarmiivekhez)
A Pit Lane-el (20030356) kombindlva minden jarm{ tekintetében
egyszerre torténik Uzemanyagszint bedllitdsa. A bedllitas 10 foko-
zatban torténhet, mikdzben az 5 LED villogassal ill. &llandd vilagi-
tassal jelzi a kilénbdz6 fokozatokat.

1 LED vildgit = kevés izemanyag mennyiség

5 LED vilagit = tele lizemanyagtartély

Bekapcsolt Control Unit mellett &llitsa a bedllitandd jarmiveket a
palyara, majd a tolékapcsoléval kapcsolja be a_tankfunkciot
(@. abra). Egyszer nyomja meg a ,FUEL* billenty(it (7). Ekkor egy
bizonyos szamu LED vilagit. Ezek jelzik a legutobb alkalmazott
izemanyagszintet. Annyiszor nyomja meg a ,FUEL® billenty(it @,
mig ki van vélasztva a kivant izemanyagszint. Az ,ENTER/START*
billenty(ivel @ hagyja j6va a vélasztast. Egy rovid futéfény és a ko-
zéps6 LED vilagitasa igazolja, hogy a bedllitas lezarult (é. ébra).
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G)

Bédvitett tankfunkcié

A tolokapcsoléval @ 3 lizemmdd kivélasztasa lehetséges

@. abra):

* OFF =a jarm(ivek nem fogyasztanak ,benzint*

* ON =a jarmlivek ,benzint" fogyasztanak

* REAL = a maximélis sebesség fiigg az tizemanyag szintjétdl /
a jarmivek ,benzint" fogyasztanak (csak a 20030356 sz. Pit Lane-
el ill. a 20030346 sz. Pit Stop Lane-el és a 20030361 sz. Pit Stop
Adapter Unit-tel kombinalva)

A ,REAL-Mode" izemmédban a jarm(i teli tankkal ,nehezebb*, las-
sabban halad és alacsonyabb a fékhatésa; a jarmdi Gres tankkal
,kdnnyebb*, gyorsabban halad és jobb a fékhatésa. Az lizemanyag-
tartaly aktudlis toltésszintjének és a ,benzinfogyasztasnak” a kijel-
zése csak a 20030353 sz. Driver Display-el és a 20030356 sz. Pit
Stoppal kombinélva torténik.

A jarmiivek feltankolasa a 20030356 sz. Pit Lane-el és a
20030353 sz. Driver Display-el

A jarm( izemanyagtartalyanak aktudlis szintje a Driver Display 5
z6ld és 2 piros LED-et tartalmazé sévos kijelz6jén olvashaté le.
Feltankolashoz a jarmdvel a tankszenzoron keresztl a Pit Lane-be
hajtunk (@. &bra). Ekkor elkezd villogni a savos kijelz6 (@. 4bra),
a jarm(i pedig a valtébillenty(i nyomva tartaséval feltankolhatd (€.
abra). A tankoldsok szdmat a sérga LED-ek villogésa ill. vilagitasa
jelzi ({I). bra) (l4sd a Driver Display-t is).

Figyelem: Ha iires a jarmiivek tankja, azok a 20030357 sz.
Position Towerrel egyiitt a korszamlalasnal nem keriilnek fi-
gyelembevételre.

Az lizemanyagszint beallitasa a verseny kezdetén

+Pit Lane 20030356+ Driver Display 20030353

12 zazzeca Garrera
SOUND ON/OFF DIGITAL124 DIGITAL132

ENTER

(csak a 20030356 sz. Pit Lane-el és a 20030353 sz. Driver Display-
el kombinalva)

Az izemanyagszint alapbedllitasétol figgéen az lizemanyag szint-
je egy verseny kezdetén az els6 tankstopig tarté kérokre nézve
egyénileg bedllithatd egy és/vagy tobb jarmd tekintetében. Egyszer
nyomja meg a ,START/ENTER® billentydit @; a Control Unit 5 LED-
je folyamatosan vilégit (). dbra), a Driver Display/-k sévos kijelzéje
villog ((B). 4bra). A megfeleld kézi szabalyoz valtébillenty(jére kat-
tintassal az lizemanyagtartaly tltésszintje médosithaté ( . abra).
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Billentylizar a beallitasokhoz

2
Q I CODE )
o (5]

A Speed, Brake és Fuel bedllitasok gombjainak letiltdsahoz végez-
ze el az alabbi Iépéseket:

Kikapcsolt Control Unit mellett tartsa nyomva a Code-gombot ,
majd kapcsolja be a Control Unit-et és engedije el a Code-gombot.
A letiltds megsziintetéséhez ismételje meg a miveletet.

Bovitett Pit Lane funkcio

+ [

Pit Lane 20030356 M e E—

SOUND ON/OFF

ENTER

R] stant )

(3]

car
Dmiee D

(csak a 20030356 sz. Pit Lane-el kombiniva)

Fenndll a lehet6sége annak, hogy a 20030356 sz. Pit Lane-ben ill.
a 20030346 sz. Pit Stop Lane-ben a 20030361 sz. Pit Stop Adapter
Unit-tel be-/kikapcsoljuk a kérszamlalé funkciét. Enhez kikapcsolt
Control Unit mellett nyomva tartjuk a ,SPEED* billenty(it @, bekap-
csoljuk a Control Unit-et és elengedijtik a ,SPEED" billentydit @ A
billenty( djbéli megnyomaséval a mindenkori bedllités figgvényben
1 vagy 2 LED vilagit.

e LED 1= korszamlalo funkcid ki
e LED 1+ 2 =kdrszamlalé funkci6 be

Vélassza ki a kivant bedllitast és toljon at vagy haladjon at egy jar-
miivel a Pit Lane szenzoron (@. abra). A szenzoron térténd atha-
ladasndl a bedllitasok alkalmazasra keriilnek. A bedllitdsokbél vald
kilépéshez nyomja meg a ,START/ENTER® billenty(it @

Sound ON/OFF

SOUND ON/OFF

ENTER

R staRT )

(3]

A szenzorokon térténd athaladaskor és a billentylik kezelésekor
megszdlald hangjelzés kikapcsolhat. Ehhez kikapcsolt_Control
Unit mellett tartsa nyomva a ,START/ENTER® billentydit @ kap-
csolja be a pélyat, majd ismét engedje el a ,START/ENTER" bil-
lentyit @ A Control Unit bekapcsolasakor elhangzdé nyugtazé
hangjelzés kikapcsolasdra azonban nincs lehetdség.

RESET funkc

A gyari bedllitasok helyredllitéséhoz a Control Unit RESET funkci-
6val rendelkezik.

Ehhez kikapcsolt Control Unit mellett tartsa nyomva az ,ESC/PACE
CAR* billentydit @; kapcsolja be a palyat, majd ismét engedje el
a billenty(it. Minden eddigi, sebesség, fékezési magatartds, izem-
anyagszint, sound és korszamlalas tekintetében végzett bedllitas
visszadll a gydri bedllitasra. A jarmdvek bedllitdsait ez nem érinti,
amennyiben azok nincsenek a palyan.

Gyéri bedllitasok:

*  Sebesség =10

Fékezési magatartas = 10

Uzemanyag mennyiség = 7

Sound = On

Az Autonomous és a Pace Car pozicitjanak kijelzése = OFF

s

Aramtakarékos funkcio

Ha 20 percig nem hasznaljak, a Control Unit &ramtakarékos (izem-
mddba kapcsol, és kikapcsol minden olyan kijelz6t, mint a Position
Tower, a Driver Display és a Startlight. A Control Unit reaktivaldshoz
azt kb. 2-3 méasodpercre kapcsolja ki, majd kapcsolja vissza.
Minden beéllitds megmarad.

Jarmiiprogramozas
DIGITAL 132-r6l Evolution-ra
(ELEL]e))

A menetirdnyvélto kapcsolét az €. dbranak megfelelen &tvaltjuk.
A jarm(it az Evolution palyara tesszik és 3x megnyomjuk az Utkd-
z6t. A Carrera DIGITAL 132 céljéra a kapcsoldt djra visszadllitjuk.

A kettds kefe és a
vezetdgerinc cseréje

Karbantartas és gondozas

Figyelem:

* Javasoljuk, hogy egyidejdleg mindig csak egy kefét vegyen ki és
cserélien ki.

* A jarmiveket soha ne hizza hatrafelé, mivel egyébként megsé-
riilhetnek a kefék.

© Avezetdgerincet az @ &branak megfeleléen vatosan kihtizzuk
a tartébdl.

@ A kett6s kefe cseréje soran iigyelni kell arra, hogy elészor csak
részben hiizzuk ki a felsé kefét @) @ abra, ami utén a kefe segitsé-
gével @ O teliesen kihtizhato a kettés kefe.

A behelyezést szintén igy kell végezni.

Elsé/hatso
tengely cseréje

A jarm(i fels6 részét az @. dbranak megfelelGen levesszik az al-
vézrdl. A tengelyeket nyomést gyakorolva kivesszik a csapagyazé-
sokbdl (@D). Betessziik az Uj tengelyt. Ugyeliink a tengelycsapéagy
szabalyos helyzetére (€).

Miiszaki adatok

Kimeneti feszliltség - Jarmiitranszformétor

ﬁ 148V =——= 518W

A gyartd neve vagy védjegye, Carrera Toys GmbH
cégjegyzékszama és cime Rennbahn Allee 1
5412 Puch
AUSTRIA
FN 52240 z

Az autéversenypdlya kifogastalan mikodését biztositandd, a ver-
senypélya minden alkotéelemét rendszeresen meg kell tisztitogani.
A tisztitas el6tt huzzuk ki a haldzati dugét.

@ Versenypalya: A versenypalya feliiletét és a nyomvezetd baraz-
dakat egy széraz ronggyal tartsa tisztadn. Ne haszndljon a tisztités-
hoz olddszereket vagy vegyszereket.

Ha nem hasznélja a palyat, portdl védett és szaraz helyen tarolja.
E célbdl legkedvezdbb az eredeti karton hasznélata.

@ Jarmiiellenérzés: A tengely és a kerekek csapagyazésait, a
kis hajtéfogaskerekeket, a sebességvaltémi fogaskerekeit és csap-
agyakat megtisztogatjuk és gyanta- és savmentes zsirral kenjuk.
Segédeszkdzként hasznalhat pl. egy fogvéjét. Rendszeresen ellen-
Grizze a kefék és az abroncsok &llapotat.

Hibaelharitas
Vezetéstechnika

Hibaelharitas:
Zavarok esetén kérjiik, sziveskedjék ellendrizni kovetkezdket:

* Az dramcsatlakozésok szabalyosak?

* A transzformétor és a kézi vezérld szabalyosan vannak csatla-
koztatva?

* A pélyadsszekottetések kifogastalanok?

* A versenypalya és a nyomvezet§ bardzdak tisztdk és nincsenek
rajtuk idegen objektumok?

* A kefék rendben vannak és érintkeznek az dramvezetd sinnel?

* A jarmivek szabalyosan be vannak kédolva a megfeleld kézi sza-
balyozéra?

* Villamos révidzérlat esetén a palya dramellatasa kb. 5 masodperc
erejéig automatikusan megszakad, amit akusztikus és optikai jelzés
kisér.

* A jarmivek a menetirdnynak megfelel6en alinak a palyan? A m-
kddés hidnya esetén atvaltjuk a jarmd aljan talalhaté menetirany-
Valtét.

Figyelem:

Jaték kozben esetleg levalhatnak vagy eltérhetnek a jarmi apré
alkotéelemei, mint példaul a spojlerek vagy a tikrok, melyeket az
eredetihez val6 hasonldsag miatt igy kell kiképezni. Ennek elkerilé-
se érdekében lehet6sége van a jarm( e részeinek jaték el6tt torténd
eltévolitasara, ezzel megdvva azokat.

Vezetéstechnika:

* Az egyenes pélyaszakaszokon gyorsan lehet haladni, a kanyar
el6tt fékezni kell, majd a kanyarbdl kiérve ismét gyorsithatunk.

* A jarmliveket a tulhevilés és a motorkarok megakadalyozésa ér-
dekében nem szabad jaré motor mellett tartani vagy blokkolni.

Figyelem: A nem Carrera altal gyartott sinrendszereken térténd
alkalmazas esetén a meglévé vezetégerincet egy specidlis vezets-
gerincre (#20085309) kell cserélni. A Carrera hid (#20020587) vagy
a dontétt kanyar 1/30° (#20020574) alkalmazasa esetén a méret-
aranyos eredetiség miatt enyhe menetzérejek hallhatok, melyek a
jaték kifogastalan menete szempontjabdl Iényegtelenek.

STAD-HKYF-002A
STAD-HKYF-003A
STAD-HKYF-004A

Modellazonositd

Bemend fesziiltség 100-240 V~
Bemend valtéaram frekvencigja 50/60 Hz
Kimend fesziiltség DC 14.8V
Kimend &ramersség 35A
Kimend teljesitmény 51.8W

Aktiv izemmodban mért atlagos hatasfok 88.11 %

Hatésfok alacsony (10 %-os) terhelésnél ~ 83.46 %

Uresjarasi izemmédban mért 014 W
energiafogyasztas

Energia lizemmaddok

1.) Jaték Uzemmdd = a jarmiivek a kézi szabélyzdval irdnyithatok

2.) Nyugalmi tizemméd = a kézi szabalyzok nem hasznalhatdak,
nem lehet jatszani

3.) Készenléti izemmad = kb. 20 perc nyugalmi izemmaéd utdn a
csatlakozoésin készenléti izemmddba kapcsol at.
ALED mar nem vilagit.
ENERGIAFOGYASZTAS < 0,21 W
A Control Unit reaktivalashoz azt kb. 2-3 masodpercre kapcsolja
ki, majd kapcsolja vissza. A palya ezt kévetéen ismét nyugalmi
lizemmédban van.

4.) Kikapcsolt allapot = a tdpegység le van valasztva az elektromos
hélézatrol

CeE®
i

—
Ez a termék a villamos felszerelések szelektiv hulladékgydijtését
jelold szimbdlummal van elldtva (WEEE). Ez azt jelenti, hogy ezt
a terméket a 2012/19/EU Tandcsi irdnyelvnek megfeleléen kell
hulladékként elhelyezni, ezzel minimalva a keletkezé kdrnyezeti
karokat.

Tovabbi informacitkat a helyi vagy regiondlis hatdsagnal kaphat.

A szelektiv hulladékgydijtési folyamatbdl kizart elektromos termékek
a veszélyes szubsztanciék jelenléte miatt veszélyt jelentenek a
kdryezetre és az egészségre.
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